2024-2025 SEZONU TURKIYE CURLING FEDERASYON
KUPASI MUSABAKALARI

YONERGESI

Federasyon Kupasi, Tiirkiye Curling Federasyonu tarafindan Curling sporunun Tiirkiye
genelinde tanitilmasi ve yayginlastirilmasi amaciyla diizenlenen sosyal ve kiiltiirel icerikli bir spor
faaliyetidir.

Bu yonerge, 2024 — 2025 sezonunda Tiirkiye Curling Federasyonu’nun diizenleyecegi Federasyon
Kupas1 Miisabakalar1 faaliyet esaslarini kapsamaktadir.

Miisabaka Tarihi : 05-09 Subat 2025

Miisabaka Yeri : Samsun ilkadim Buz Sporlar1 Salonu

Resmi Antrenmanlar : 05 Subat 2025 (Program fikstiirde ilan edilecek)
Teknik Toplanti : 05 Subat 2025 Saat: 14.00

Basvuru Son Tarih : 31 Ocak 2025

Basvuru e-mail adresi : curling@curling.gov.tr

Bu yonergede belirtilen maddelerle ilgili herhangi bir degisiklik yapilmasi halinde gerekli
aciklama ve bilgilendirme teknik toplantida yapilacaktir.

Teknik toplantiya antrenor veya idarecinin katilmasi zorunludur. Miisabakalar ile ilgili biitiin
sorular bu toplantida cevaplanacaktir. Gerekge belirtmeksizin teknik toplantiya katilmayan takim,
aliacak kararlar1 ve yapilacak aciklamalari pesinen kabul etmis sayilir. Ayrica toplantiya katilmayan
takim, oynayacagi ilk maginda son tasi atma avantajin1 kaybedecektir. Takimlarin bagvuru sayisina
gore teknik toplant1 ve miisabaka tarihlerinde degisiklik olabilir.

FEDERASYON KUPASI MUSABAKALARI STATUSU

Federasyon Kupasi Miisabakalarina il karmalari, kuliipler ve karma takimlar olarak katilim
saglanabilir. Katilm saglayacak illerde il karmalar1 il temsilcileri tarafindan belirlenecektir. il
karmalar1 kafileleri 1 Idareci, 1 antrendér ve en fazla 5 Erkek, 5 Kadin sporcudan olusacaktir.
Miisabakalara katilacak il karmalar1 ve kuliipler bulunduklari ilin Genglik ve Spor Miidiirliiklerinden
alacaklar1 kafile onay listesini (antrendr, idareci ve sporcularin isimleri tam olarak yazili) teknik
toplant1 esnasinda organizasyon kuruluna teslim edeceklerdir.

Miisabakalar Erkek ve Kadin kategorilerinde yapilacaktir.
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Federasyon Kupasi miisabakalari sonunda;

Miisabakalart;

Birinci sirada bitiren takim Federasyon Kupasi Sampiyonu,
Ikinci bitiren takim Federasyon Kupas: ikincisi,
Ucgiincii sirada bitiren takim Federasyon Kupasi Ugiinciisii,

Dérdiincii sirada bitiren takim Federasyon Kupasi Dérdiinciisii olarak tescillenecektir.

A-Kuliiplerin Yiikiimliiliigii ve Uyulmasi Gereken Kurallar

1-

Federasyon Kupasi miisabakalarinda 6ncelikle bu yonergede yazili olan kurallar ile teknik
toplantida alinan kararlar uygulanir. Bu yonerge ile ¢oziimlenemeyen durumlarda Diinya
Curling Federasyonu (WCF) tarafindan yayimlanan kural kitap¢igi esas alinir. Kural kitapgigi
Federasyon sayfasindan yaymlanmustir.

Takimlar miisabakalara tek tip forma ile katilmak zorundadir. Curling salonunda; sporcular,
antrendrler, hakemler ve gorevlilerin her zaman temiz ve uygun ayakkabi kullanmalar
gerekmektedir. Oyun alanina giris ¢ikis giizergdhi Teknik toplantida belirlenecektir.

Tim takimlar, miisabakalarda oynayacak sporcularin, 2024 — 2025 Sezonu Vizeli
Lisanslarmin asillarini yanlarinda getireceklerdir. Sporcu lisanslar1 miisabaka hakemlerince
kontrol edilecektir.

Fikstiirdeki eslesmelerde ismi ilk yazilan takimlar koyu renkli (kirmiz1) taslarla, ismi ikinci
yazilan takimlar ise acik renkli (sar1) taslarla oynayacaktir.

Miisabakalarda bir takim ilk mag¢ina dort oyuncu ile baslamak zorundadir.

Sporcu lisansina sahip olan Idareci ve Antrendrler miisabakalarda oyuncu olarak da yer
alabileceklerdir. Gegerli bir gerekgesi olmayan ve bu gerekgesini dilekge ile bildirmeden
miisabakalar boyunca iist {iste iki maca ¢ikmayan bir takim; o giine kadar oynadigi ve
oynayacagl tiim maglarda maglup sayilacak ayrica mali konulardan da faydalanamayacaktir.
Gegerli mazereti olan takimlar Federasyon yetkilisine oynayacagi magtan en az 2 saat dnce
yazili olarak bildirmek zorundadir.
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Her magtan 15 dakika 6nce mag¢ Oncesi antrenman prosediirii uygulanacaktir. (5 dakikalik
1sinmalar ve LSD atislari)

Cekig atig1 (LSD) yapilmasina gerek duyulan oyunlarda, her takimin oyun dncesi 1sinmalarinin
sonunda farkli oyuncular tarafindan, oyunun oynanacagi evin merkezine dogru tas atist yapilir.
En kétii LSD degeri DSC hesaplamasi yapilirken dikkate alinmayacaktir.

Devam etmekte olan maglari engellememek i¢in miisabakasinin bitimlerinde antrendr,
yardimcilart ve yedek oyuncularin miisabaka alanina girmeleri yasaktir. Her tiirlii goriisme

buz disinda yapilmalidir. Oyuncularin devre arasinda bir seyler yiyip igmelerine izin
verilecektir. Ancak diger oyuncularin maglarini etkileyecek sekilde olmamali ve oyun alanina
yiyecek i¢ecekleri oyuncu ve antrendrlerin disinda kimse tasimamalidir.

Kurallarla ilgili olan her anlagmazlik kurallar cer¢evesinde bir hakem tarafindan hiikme
baglanir. Bir hakemin kararina herhangi bir itiraz oldugu durumda Bas Hakemin karari
gegerlidir ve son karardir.

Bas Hakem, bir oyuncuyu, antrenorii ya da takim yetkilisini uygunsuz davranig veya dil
kullanmaktan 6tiirli oyundan atabilir. Oyundan atilan kisi oyun alanini terk etmelidir ve ayn
oyunda tekrardan yer alamayacaktir. Bir oyuncu oyundan atildiginda, atilan oyuncunun yerine
yedek oyuncu oyuna dahil edilemez.

Miisabakalarda TCF’nin taglar1 kullanilacaktir.

B-Maclar ve Siireler
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Federasyon Kupasi Miisabakalar1 toplam 6 End iizerinden oynanacaktir. Gruplar ve ilk
miisabaka eslesmeleri kura ile belirlenecek, diger miisabakalar ise grup siralamasina gore,

1. siradaki takimdan baslamak {izere, bir alt siradaki takim ile eslesmek suretiyle
gerceklestirilecek, final miisabakasina kadar daha Once birbiriyle oynamis takimlar tekrar
eslesemeyecektir. Grup siralamalari sirasiyla puan, kazanilan end sayisi, alinan toplam sayz,
kaybedilen end sayis1 ve kaybedilen toplam say1 kriterlerine gore belirlenecektir. Miisabakalari
kazanan takim 2 puan berabere kalan takimlar ise 1 puan alacaktir. Turnuvaya katilan her takim
minimum 3 mag yapacak sekilde fikstiir hazirlanacaktir. Katilim sayisinin yetersiz olmasi
durumunda turnuva sistemi organizasyon komitesi tarafindan degistirilebilecektir.

Oyun stirelerinin efektif kullanilmast yoniinden tiim sporcular 6zenli davranmak zorundadir.
Bir takim Curling ruhuna ve sportmenlige aykir1 olarak siireklilik arz edecek sekilde oyunu
geciktirir ise o takim Bashakem tarafinda uyarilacaktir.



3-  Her devre sonunda takimlara 1 dakikalik mola verilir, bu molada takim; antrenor veya yedek
oyuncu ile iletisime gegebilir. 3. End tamamlandiktan sonra 5 dakikalik mola verilecektir ve bu
molada antrenorler takimlartyla bir araya gelebilirler.

4-  Bir takim tarafindan sakatliktan veya bagka sebeplerden otiirii 60 saniyelik “1 Teknik Mola”
istenilebilir.

C-Uvygunsuz Davranislar

1-  Bir oyun devam ederken antrenér, yedek oyuncu ve diger takim yetkililerinin takimlariyla
iletisim kurmalar1 ya da belirlenen aralar ve takim molas1 (team time-out) disinda oyun
alaninda bulunmalar yasaktir. S6z konusu yasak oyuncularin takim molast almasin isaret
etme girisimi de dahil olmak {izere tiim sozlii, gorsel, yazili ve elektronik iletisim kurmay1
kapsar. Antrenor, yedek oyuncu ve bir diger takim yetkilisi miisabakalar dncesi ve oyun 6ncesi
antrenmanlara katilabilir ancak LSD atislar1 sirasinda takimla iletisim kuramazlar. Oyun
oynanirken antrendr siralarindan, o alanda bulunmayan herhangi bir kisiyle izinsiz herhangi
bir iletisim kurulmasi1 veya yayin yapilmasi yasaktir. Antrenor siralarinda oturan antrendrler
ve diger takim personelleri yayinlari dinleyemez ve izleyemez. Herhangi bir ihlal olmasi
durumunda, ihlal eden kisi o oyun i¢in antrendr siralarindan ¢ikarilir.

2-  Higbir oyuncu buz yilizeyinde malzeme, el izi ya da viicut iziyle bir hasar olusmasina sebep
olmayacaktir.

Prosediir sdyle uygulanir:
i. 1.hadise = 1. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi
ii. 2.hadise = 2. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi

iii. 3.hadise = Hasarin onarilmas1 ve oyuncunun oyundan gikarilmasi

Oyundan c¢ikarilan oyuncu 0 maga tekrar geri donemez ve yerine yedek oyuncu giremez,
cezalandirilan oyuncu mag bitimine kadar soyunma odasinda kalmali ya da salondan ayrilmalidir.

3-  Buzyiizeyinde herhangi bir yerde malzeme birakilmayacaktir.

4-  Takimlar oyun sirasinda elektronik iletisim malzemesi ya da sesi degistirmek i¢in herhangi bir
cthaz kullanmamalidir. Sadece zaman bilgisi veren elektronik kronometre disinda oyun
sirasinda oyunculara oyunla ilgili bilgi saglayan elektronik cihazlari kullanmak yasaktir.



D-Mali Konular

Miisabakalarda faaliyetin yapildigi il disindan katilan kuliiplere kafile listesindekilerin ikametgahi
esas alinmak kaydiyla ve ikametgahini belgelemek kaydiyla, (erkek ve kadin takimlari ayri olmak {izere)
1 antrendr, 1 idareci, 5 sporcu olacak sekilde yol ve ikamet yevmiyesi 6denecektir. (yol ticreti otobiis
rayi¢ bedeli lizerinden 6denecektir ve takimlarin maglarinin bittigi giin esas alinacaktir.)

Yol ve ikamet yevmiyesinin 6denebilmesi i¢in; kuliiplerin bagli bulunduklari illerin Genglik ve
Spor il Miidiirliiklerinden alacaklari elektronik imzali kafile onay yazisim Federasyonumuza teslim etmis
olmalar1 gerekmektedir. Odemeler kuliip hesabia 6denir. Kuliip hesab1 olmayan kuliiplerimiz hesap
actirdiktan sonra 6demeleri yapilacaktir.

E-itiraz

Miisabakalar esnasinda takimlarin itirazlan itiraz bedeli (1000 TL) Federasyonumuz hesabina
Odendikten sonra dekont ile birlikte organizasyon komitesine yazili olarak kuliip tarafindan yapilmalidir.

BU YONERGE TURKIYE CURLING FEDERASYONU  TARAFINDAN
HAZIRLANMISTIR. FEDERASYON YONERGEDE YAPILACAK HERTURLU DEGISIKLIK
HAKKINI SAKLI TUTAR.



