GENCLIK VE SPOR BAKANLIGI
SPOR HiZMETLERi GENEL MUDURLUGU
SPORCU YETIiSTIRME DAIRE BASKANLIGI

2025 - 2026 EGITiM OGRETIM YILINDA SPORCU EGITIM MERKEZLERINE CURLING
BRANSINDA ALINACAK SPORCULARA YONELIK SECIM KRIiTERLERI iLE MEVCUT
SPORCULARIN PERFORMANS DEGERLENDIRME KRIiTERLERI TALIMATI

A) Alinacak Sporculara Yonelik Se¢cim Kriterleri

1) Sporcu Egitim Merkezleri ile Tiirkiye Olimpik Hazirlik Merkezleri Yonetmeligi 29 Kasim 2022
tarihli ve 32028 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak yiiriirliige girmistir. Bu kapsamda 2025-2026 egitim
Ogretim yil1 i¢in Sporcu Egitim Merkezlerine (SEM) ilgili spor federasyonlarinin teklifleri dikkate alinarak,
SEM Degerlendirme Komisyonu tarafindan belirlenen se¢im kriterleri uyarinca Genel Miidiirliik tarafindan
sporcu alim1 yapilabilir.

2) SEM’e giindiizlii egitim i¢in 14-17 yas (2011, 2010, 2009 ve 2008 dogumlu sporcular) araligindaki
ortaokul ve lise 6grenimine devam eden sporcular bagvuru yapacak olup yerlestirme is ve islemleri SEM
Degerlendirme Komisyonu tarafindan yapilacaktir.

3) Sporcular 2025-2026 sezonu igerisinde Tiirkiye Curling Federasyonu Bagkanliginca diizenlenecek
olan SEM Sec¢me Testlerinde elde ettikleri resmi sonugla birlikte ilgili il miidiirliigline basvurularini
yapabilecektir. Bu kapsamda bagvuru yapacak sporcular 2024 — 2025 Sezonu liglerinde miicadele etmis
olmasi ve belirtilen segme testinden asgari 50 baraj puanin1 gecmeleri gerekmektedir.

4) Gergeklesecek SEM Segme Testi asagidaki gibidir:

a) Sporcunun Buz Ustiinde Teknik Becerileri (Toplam puan 15)

(1) Hiz kontrol testi: Sporcudan belirlenen iki ¢izgi arasinda belirlenen hiz araliginda tasi atmas istenir.
Sporculara baglamadan 6nce bir deneme atis1 yaptirilir. Atis yapilacak hizlar 9 saniye, 10.5 saniye, 14 saniyedir.
Her hiz aralig1 i¢in beser atis hakki verilir. Sporcu her atis hakki i¢in belirlenen marj araliginda 1, 0.75, 0.50,
0.25, 0 puan tretebilir. 3 farkli hiz grubunda toplamda 15 atis yapilarak toplamda 15 puan iiretebilir. Bu
testten alinacak puan sporcunun genel puanina %15 oraninda katki saglar.

Puan Marjlar:
(1) 9 Saniye hiz grubu
8.80 —9.20 = 1 puan
8.60 —9.40 = 0.75 puan
8.40 —9.60 = 0.50 puan
8.20 - 9.80 = 0.25 puan
Belirlenen marj disinda kalan biitiin atiglar O (sifir) puan olarak degerlendirilir.
(2) 10.5 Saniye hiz grubu
10.30 - 10.70 = 1 puan
10.10 — 10.90 = 0.75 puan
9.90 —11.10 = 0.50 puan
9.70 — 11.30 = 0.25 puan
Belirlenen marj disinda kalan biitiin atiglar O (sifir) puan olarak degerlendirilir.
(3) 14 Saniye hiz grubu
13.80 — 14.20 = 1 puan
13.60 — 14.40 = 0.75 puan
13.40 — 14.60 = 0.50 puan
13.20 — 14.80 = 0.25 puan
Belirlenen marj disinda kalan biitiin atiglar O (sifir) puan olarak degerlendirilir.
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b) Sporcunun Tas Atis Becerisi (Toplam puan 85)
Sporcunun asagidaki atis tekniklerine gore atis yeterliligi ol¢iiliir. Dolly-draw tekniginden 12, Take-out hit
and stay tekniginden 12 ve Peel tekniginden ise 4 atis olacak sekilde toplam 28 atis, Merkez guard atisindan
2 ve Corner guard tekniginden 4 atis olacak sekilde toplam 6 atis yaptirilarak sporcunun toplam puani
hesaplanir. Bu testten alinacak olan toplam puan sporcunun genel puanina %85 oraninda katki saglar.

(1) Dolly-Draw: Her sporcu 6 in turn - 6 out turn olmak iizere 12 atig yapar. Tasinin konumlandigi
noktaya gore her atis i¢in en fazla 2,50 puan ve toplamda 12 tas i¢in 30 puan iretilebilir.

(2) Take-out (Hit and Stay): Her sporcu 6 in turn- 6 out turn olmak {lizere 12 ats yapar. Her atis i¢in
taginin konumlandig1 pozisyona gore en fazla 2,50 puan ve toplamda 12 tas i¢in 30 puan iiretebilir.

(3) Peel: Her sporcu 2 in turn-2 out turn atis olmak tizere 4 atig yapar. Her atis i¢in en fazla 2,50 puan
ve toplamda 4 tas i¢in 10 puan iiretebilir.

(4) Center (merkez) Guard: Her sporcu 1 in turn- 1 out turn olmak iizere 2 atis yapar. Her atis i¢in en
fazla 2,50 puan ve toplamda 2 tas i¢in 5 puan tiretebilir.

(5) Corner (kose) Guard: Her sporcu merkezin sagina 2 ve merkezin soluna 2 olmak tizere 4 atis
yapar. Her at1s i¢in en fazla 2,50 puan ve toplamda 4 tas i¢in 10 puan {iretebilir.

5) Yukarida yer alan se¢im kriterlerini tasiyan sporcularin 2025 yili igerisinde SEM Degerlendirme
Komisyonu tarafindan belirlenecek tarihler arasinda e-Devlet Kapisi lizerinden basvuru yapmalari esastir.
Merkeze kayit yaptirmaya hak kazanan sporcularin kesin kayitlar1 sonuglarin agiklamasina miiteakip 10 is
giinii icerisinde yapilacaktir.

6) SEM’e basvuran sporcular, SEM’in bulundugu il sinirlar1 igerisinde 6grenim gormeleri veya ikamet
etmeleri sartiyla basvuru yapabileceklerdir.

7) Merkeze kayit yaptirmaya hak kazanan sporcularin asagidaki belgelerle birlikte merkezin baglh
bulundugu Genglik ve Spor Il Miidiirliigiine bagvurmalar1 gerekmektedir.

a) Niifus ciizdani fotokopisi,

b) e-Devlet Kapisindan alinan giincel tarihli 6grenci belgesi,

c¢) Saglik raporu,

¢) Noter tasdikli veli veya vasi izin belgesi (Muvafakatname),

d) 4 adet fotograf,

e) Taahhiitname,

f) e-Devlet Kapisindan alinan ikametgah belgesi.

8) Se¢im kriterlerinde yer almayan veya tereddiit duyulan hallerde ilgili mevzuati ile SEM
Degerlendirme Komisyonu kararlar1 dogrultusunda hareket edilecektir.

B) Mevcut Sporculara Yonelik Performans Degerlendirme Kriterleri

1) SEM’de kayitli olan ve bir sonraki donem belirlenen kontenjan dahilinde SEM’de egitim gérmeye
devam etmek isteyen sporcularin en az 2. ligde miicadele etmeleri ve SEM Se¢me Testine katilarak asgari 50
baraj puanin1 gegmeleri gerekmekte olup, aksi halde merkezden ilisikleri kesilecektir.

2) SEM Sec¢me Testlerine saglik durumundan dolayr katilim gosteremeyenlerin heyet raporunu, rapor
tarihi itibartyla 5 is giinii igerisinde ilgili il midiirligiine teslim etmeleri gerekmektedir. Durumlarini
belirlenen siire icerisinde belgelendirmeyen sporcularin mazeretleri kabul edilmeyecektir.

3) Mevcut sporculara yonelik performans degerlendirme kriterlerine gore ilisik kesme islemlerinin
belirtilen esaslar goéz Oniinde bulundurularak s6z konusu kriterlerin Genel Miidirliiglin ve Federasyon
Bagkanliginin resmi internet sayfasinda yayimlandig: tarih itibariyla 5 is giinii igerisinde Genel Midiirliige
bildirilmesi gerekmektedir.

4) Performans degerlendirme kriterlerinde yer almayan veya tereddiit duyulan hallerde ilgili mevzuati
ile SEM Degerlendirme Komisyonu kararlar1 dogrultusunda hareket edilecektir.
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C)SEM Se¢me Testi Uygulama Kilavuzu

(1)Dolly-Draw: Her sporcu 6 in turn - 6 out turn olmak iizere toplam 12 atig yapar. Sporcu atilan tagin
konumlandig1 noktaya gore her atis i¢in en fazla 2,50 puan {iretebilir. Toplamda 12 atis i¢in en fazla 30 puan
tiretilebilir. Dolly-draw testi i¢in puanlama Tablo 1’de belirtilmistir.

Tablo-1 Dolly-Draw Teknigi Puanlama

2,50 puan

2 puan puan

1,50 puan

1 puan

Dolly Draw testinde sporcunun puan alabilmesi i¢in tas1 hedef bolgedeki ev (¢ember) alanina atmasi
gerekir.

(a) Sporcu tagini1 birinci ¢cembere (en kiigiik beyaz cember) atarsa 2,50 puan alir

(b) Sporcu tasini ikinci ¢embere (kirmizi gember — four foot) atarsa 2 puan alir

(c) Sporcu tasini iiglincii gembere ( beyaz cember — eight foot) atarsa 1,50 puan alir
(¢) Sporcu tagin1 dordiincii gembere (mavi gember — twelve foot) atarsa 1 puan alir
(d) Sporcunun tas1 eve (¢embere) temas etmedigi takdirde 0 puan alir

(2)Take-out (Hit and Stay) : Her sporcu 6 in turn - 6 out turn olmak {izere toplam 12 atis yapar.
Sporcu atilan tasin konumlandig1 noktaya gore her atis icin en fazla 2,50 puan iiretebilir. Toplamda 12 atis
icin en fazla 30 puan iiretilebilir. Hit and stay testinde hedef tas evin iki farkli konumunda yer alacaktir.
Sporcular 6 atist (3 in turn, 3 out turn) evin merkezine yerlestirilen hedef tasa atacaklardir, diger 6 tasi (3 in
turn, 3 out turn) ise evin dis kenarina eight foot alanina yerlestirilen hedef tasa atacaklardir.
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(2.1) Take-out (Hit and Stay) Merkez Atis Testi
Take- out (Hit and Stay) testi ilk 6 atis icin puanlama Tablo 2’de belirtilmistir.

Tablo-2 Take- out (Hit and Stay) Teknigi Puanlama

2,50 puan

2 puan

1,50 puan

1 puan

Hit and Stay testi bir take-out ¢alismasidir. Hedef alana yerlestirilen tagin puan olabilmesi i¢in vurulan
tasin ev alanindan kesinlikle ¢ikmasi gerekir. Yukaridaki semada evin ortasina yerlestirilen sar1 tas1 vurup
cikardiginiz takdirde ok ile gosterilen hangi ¢emberde kalirsaniz buna gore puanlama yapilacaktir.

Evin Merkezine Yerlestirilen Tas Icin Puanlama Detaylari;

(a) Sporcu evin merkezine yerlestirilen hedef tasa vurup birinci ¢cemberde (en kii¢iik beyaz ¢cember)
kalirsa 2,50 puan alir.

(b) Hedef tasa vurup ikinci ¢cemberde (four foot- kirmizi gember) kalirsa 2 puan alir

(c) Hedef tasa vurup iiglincii gemberde (eight foot — beyaz biiyiik ¢ember) kalirsa 1,50 puan alir.

(¢) Hedef taga vurup dordiincii cemberde (twelve foot — mavi cember) kalirsa 1 puan alir

(d) Hedef tasa vurup her iki tasta oyun disina ¢ikarsa 0,50 puan alir

(e) Sporcu evin ortasina yerlestirilen hedef tasa vurup ev alani disina atamazsa veya tasi 1skalarsa 0
puan alir
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Take out (Hit and Stay) Kose Atis Testi; Sporcular evin her iki kdsesine konumlandirilan taslara 3’er
atis olmak iizere toplamda 6 atis yapacaklardir. Ilk 3 atis evin sag kosesindeki eight foot alanina yerlestirilen
tasa, diger 3 atis evin sol kosesindeki eight foot alanina yerlestirilen tasa yapilacaktir. Evin sag tarafina
yerlestirilen hedef tasa 1 in turn, 1 out turn ve 1 atista sporcunun istedigi yonden yapilacaktir. Evin sol
kosesine yerlestirilen hedef tasa 1 in turn, 1 out turn ve 1 atista sporcunun istedigi yonden yapilacaktir. Evin
sag kosesindeki hedef tasa atis testi icin puanlama Tablo 3’de belirtilmistir.

Tablo-3 Evin Sag Kosesindeki Hedef Tas I¢in Puanlama

1 puan 1puan

1,50 puan

2,50 puan

2 puan

Evin Sag Kosesindeki Hedef Tas icin Puanlama;

(a) Hedef tag eight foot alanindaki Tee Line ¢izgisi lizerinde durur.

(b) Sporcu bu tasa vurup eight foot ¢izgisinde kalirsa 2,50 puan alir.

(¢) Sporcu bu tasa vurup four foot alanina veya twelve foot alaninda kalirsa 2 puan alir.

(¢) Sporcu bu tasa vurup birinci gemberde kalirsa (evin en kii¢lik beyaz ¢emberi) 1,50 puan alir.
(d) Sporcu bu tasa vurup ok ile ayrilan evin diger tarafinda kalirsa 1 puan alir.

(e) Sporcu bu tasa vurup hedef tag ve atilan taglarin her ikisi de evin digina ¢ikarsa 0,50 puan alir.

(f) Take out atislarinda puan alinabilmesi i¢in eve yerlestirilen hedef tasin ev alanindan kesinlikle
cikmasi gerekir. Ev alanina yerlestirilen hedef tas evden ¢ikmaz veya 1ska olursa sporcu bu testten puan
alamaz.
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Evin Sol Késesindeki Hedef Tas i¢cin Puanlama;

(a) Hedef tas eight foot alanindaki Tee Line ¢izgisi lizerinde durur

(b) Sporcu bu tasa vurup eight foot ¢izgisinde kalirsa 2,50 puan alir.

(c) Sporcu bu tasa vurup four foot alanina veya twelve foot alaninda kalirsa 2 puan alir

(¢) Sporcu bu tasa vurup birinci ¢emberde kalirsa (evin en kiiciik beyaz ¢gemberi) 1,50 puan alir
(d) Sporcu bu tasa vurup ok ile ayrilan evin diger tarafinda kalirsa 1 puan alir

(e) Sporcu bu tasa vurup hedef tas ve atilan taslarin her ikisi de evin disina ¢ikarsa 0,50 puan alir.

(f) Take out atislarinda puan alinabilmesi i¢in eve yerlestirilen hedef tasin ev alanindan kesinlikle
cikmas1 gerekir. Ev alanina yerlestirilen hedef tas evden ¢ikmaz veya 1ska olursa sporcu bu testten puan
alamaz

Tablo-4 Evin Sag Kosesindeki Hedef Tas I¢in Puanlama

2 puan

2,50 puan

2 puan

1,50 puan

1 puan

1 puan

1 puan
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(3)Peel: Her sporcu 2 in turn-2 out turn atis olmak tiizere 4 atis yapar. Her atis i¢in en fazla 2,50 puan
ve 4 atigta toplam 10 puan iretebilir.

Tablo-5 Peel Teknigi Puanlama

2,50
[TEY]

0
0

Ll

0,30
puan

oo XoXo)

Ll

Peel Testi icin Puanlama;

(a) Peel testi i¢in merkez guarda hedef bir tas yerlestirilir. Sporcunun bu testte puan alabilmesi i¢in
hedef alandaki tagin kesinlikle oyun disina ¢ikmasi gerekir.

(b) Hedef alanda bulunan ve atig yapilan tag oyun alan1 disina ¢ikarsa 2,50 puan alir.

(c) Hedef alanda bulunan tas oyun disina, atis yapilan tas kose alanda kalirsa 1,50 puan alir.

(¢) Hedef alanda bulunan tas oyun disina, atis yapilan tas four foot ¢izgi hattinda kalirsa 1 puan alir.
(d) Hedef alanda bulunan tas oyun disina, atis yapilan tas merkez ¢izgi hattinda kalirsa 0,50 puan alir.
(e) Hedef alanda bulunan tas oyun disina ¢ikmaz veya 1ska olursa 0 puan alir.
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(4)Center (merkez) Guard: Her sporcu 1 in turn- 1 out turn olmak iizere 2 atis yapar. Her atis i¢in en
fazla 2,50 puan ve 2 atista toplam 5 puan iiretebilir. Center (merkez) Guard i¢in puanlama Tablo 6’da
belirtilmistir. Tablo igerisinde bulunan kareli alanlar en yiiksek puandan en diisiik puana dogru siralanmistir.

Tablo-6 Center (merkez) Guard Teknigi Puanlama

CENTER (MERKEZ) GUARD

00000000
0]0]0]0]0]0]0]e)

\

Center (merkez) Guard I¢in Puanlama;

(a) Sporcu 2. Bolge merkez guarda atarsa 2,50 puan alir.

(b) 1. Bolge ve 3. Bolge merkez guarda atarsa 2 puan alir.

(c) Tas 2. Bolge merkez guarddan temasi kesilip four foot hatti i¢inde kalirsa 2 puan alir.

(¢) Tas 1. Ve 3. Bolge merkez guarddan temasi kesilip four foot hatti i¢inde kalirsa 1 puan alir.
(d) Tas four foot hatt1 disinda (ok ile gosterilen alan dis1) kalirsa 0 puan alir.
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(5)Corner (kose) Guard: Her sporcu merkezin sagina 2 ve merkezin soluna 2 olmak iizere toplam 4
atis yapar. Her atis i¢in en fazla 2,50 puan ve 4 atista toplam 10 puan iiretebilir. Corner (kose) Guard igin
puanlama Tablo 7’de belirtilmistir. Tablo igerisinde bulunan kareli alanlar en yiiksek puandan en diisiik
puana dogru siralanmastir.

Tablo-7 Corner (kose) Guard Teknigi Puanlama

00000000
00000000

2 < (15 2,50 1,50 0 1,50 250 L
1 < |11 2 1 o1 2 1

Corner (kose) Guard I¢cin Puanlama;

(a) Sporcu 2. bolge korner guarda atarsa 2,50 puan alir.

(b) 1. bolge ve 3. bolge korner guarda atarsa 2 puan alir.

(c) Tas 2. bolge korner guarddan temast kesilip four foot hatti icinde kalirsa 1,50 puan alir.
(¢) Tas 2. bolge korner hatt1 disinda (ok ile gdsterilen alan dis1) kalirsa 1,50 puan alir.

(d) Tas 1. Ve 3. bolge korner guarddan temasi kesilip four foot hatti i¢inde kalirsa 1 puan alir.
(e) Tas merkez ¢izgiye, eve temas ederse veya oyun disina ¢ikarsa 0 puan alir.



