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CURLING RUHU

Curling bir yetenek ve gelenek oyunudur. Yapilan guizel bir atisi izlemek bir zevktir
ve ayni zamanda Curling'in eskiden kalma geleneklerinin, gercek bir oyun ruhuyla
uygulandigini gormek de guzel bir seydir. Curling oyunculari kazanmak igin oynarlar
ama asla rakiplerini asagilamazlar. Gergek bir Curling oyunculari asla rakiplerinin
dikkatini dagitmaya yeltenmez ve asla rakiplerinin en iyi oyunlarini ortaya
koymalarina engel olmaz haksiz bir galibiyettense kaybetmeyi tercih eder.

Curling oyunculari asla bilingli bir sekilde oyun kurallarini ihlal etmezler ve asla
Curling geleneklerine saygisizlik yapmazlar. Eger bilingsiz bir sekilde, herhangi bir
kural ihlali yapildigini fark ederlerse, bu durumu ilk dile getiren kendileri olur.

Curling oyununun temel amaci oyuncularin bu oyuna olan yeteneklerini
gostermek olsa bile, Curling ruhu iyi bir sportmen olmayi, nazik ve onurlu
davranmayi gerektirir.

Bu ruh, oyun kurallarinin hem yorumlanmasini, hem de uygulanmasini ve ayni
zamanda butun katilimcilarin buzdaki ve buz disindaki davranislarini etkilemelidir.

INCELEME SURECI

Curling Kurallari ve Misabaka Kurallari, Dinya Curling Federasyonu (WCF)
Misabaka ve Kurallar Komisyonu tarafindan yillik olarak incelenecektir. Uye
Kuruluslar, bu inceleme icin Onerilerini, Sekreterlige, 15 Mayis'a kadar yazarak
sunabilirler. Oneriler Diinya Curling Federasyonu (WCF) Yillik Kongresinde
tartisilacak ve daha sonra WCF Yillik Genel Toplantisinda oylanacaktir.

WCF MiSYON BEYANI

Dinyanin en sevilen Olimpik/Paralimpik Kis takim sporu olmak.

WCF SEKRETERYASI

3 AthollCrescent

Perth PH1 5NG, Scotland
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CURLING KURALLARI

Bu kurallar, yetkili Curling organizasyonu tarafindan, her oyun yada
musabakaya uygulanir.

R1. SHEET (OYUN ALANI)

a) Buz sheetinin uzunlugu arka kenarliklarin i¢ tarafindan digerine
45.720 metredir (150 ft.). Genisligi kenarliklarin ic tarafindan
digerine maksimum 4.750 metredir (15ft. 7 in¢). Bu alan cizilen
cizgilerle ya da cevresine yerlestirilen ayiricilarla belirlenmistir.
Eger bir tesisin boyutlari bu olculerin uygulanmasina olanak
tanimazsa, uzunluk minimum 44.501 m. (146ft.), genislik de
minimum 4.420 m. (14 ft. 6 in.) olarak uygulanabilir.

b) Sheet'in her iki basinda, buzun icerisinde, kenardan kenara
uzanan, acikca gorulebilen asagidaki cizgiler bulunmaktadir:

Vi.

TeelLine (Tee Cizgisi), 13mm(1/2 in¢) maksimum
genisliktedir. Cizginin merkezi sheet'in ortasindan 17.375
m. olacak sekilde yerlestirilir.

BackLine (Arka Cizgi), 13 mm(1/2 in¢) maksimum
genisliktedir. Dis kenari, teeline'in ortasindan 1.829 m
uzaklikta olacak sekilde yerlestirilmistir.

Hogline (Hog Cizgisi), 102mm(4 in¢) genisliktedir. i¢ tarafi
Teeline'in ortasindan 6.401 m uzaklikta olacak sekilde
yerlestirilmistir.

Centreline (Merkez Cizgisi) 13 mm(1/2 in¢) maksimum
genisliktedir. TeelLine'larin orta noktasina temas eder ve
her iki TeeLine'inarkasina dogru 3.658 m uzanr.

HackLine (Hack Cizgisi) 457mm uzunlukta ve maksimum
13 mm(1/2 in¢) genisliktedir. Teeline'a paralel olarak,
CentreLine'in her iki tarafina yerlestirilmistir.
CourtesyLine (Nezaket Cizgisi), 152mm uzunlugunda ve
maksimum 13 mmgenisliktedir. Sheet'in her iki tarafinda
Hogline'larin 1.219 m (4 ft.) disinda HoglLine'a paralel
olarak uzanir.
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c) Tekerlekli sandalye miusabakalari icin, sheetin her iki tarafinda,
Centreline'a paralel sekilde ve her iki tarafindan iki ince tekerlekli
sandalye cizgileri vyerlestirilmistir. Bu c¢izgiler, Hogline'dan ev
cizgilerinin en disindaki ¢cembere kadar uzanir. Bu cizgilerin her
birisinin dis tarafi CentrelLine'dan 457 mm (18 in¢) uzakhktadir.

d)Her Teeline ile CentrelLine'in kesisim noktasinda bir merkez deligi
(tee) vardir. Merkezde Tee olacak sekilde, sheet'in her iki ucunda ic¢
ice gecmis dort cember vardir. Distaki ¢cemberin dis kenarinin
yaricap! 1.829 metredir. Bir kiicuk ¢cemberin yaricapi 1.219 m, bir
kliciglinin yaricapi 610 mm ve en icteki cemberin yaricap!i da
minimum 152milimetredir.

e)Hackline Gzerine iki adet takoz (hack) vyerlestirilmistir.
CentreLine'inher iki tarafindaki takozlarin CentreLine'in i¢ tarafina
olan wuzakhgr 76 mm olacaktir. Takozlarin genisligi 152mm'yi
asmamalidir. Takoz uygun bir malzemeye tutturulur ve bu
malzemenin i¢ kenari HackLine'in i¢ tarafi Uzerine yerlestirilir.
Boylece takoz, HackLine'in203mm'den daha fazla 06ninde
olmayacaktir. Eger takoz buzun icerisine vyerlestirilmisse, bu
38mm'den daha derin olmamalidir.

R2. TASLAR

a) Curling tasi dairesel bir sekilde olup, cevresi 914 mm'den daha
blyuk, yliksekligi 114 mm'den daha az ve agirhgl kulp (handle) ve
civatasi da dahil olmak tzere 19.96 kg'den daha agir ve 17.24 kg'den
daha hafif olmamalidir.

b) Her takim ayni kulp (handle) rengi olan ve gorsel isaretlerle teker
teker belirlenmis sekiz tastan olusan bir tas takimi kullanir. Eger
taslardan birisi zarar gormiusse ve oyun icin uygun degilse, yedek bir
tas kullanilir. Eger yedek bir tas yoksa, daha once atilan taslardan
birisi geri getirilerek tekrardan atilir.
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c) Eger oyun sirasinda bir tas kirilirsa, takimlar tasin nerede olmasi
gerektigine "Curling Ruhunu" kullanarak karar verirler. Eger karar
verilemezse, o end(set) bastan oynanir.

d) Eger bir tas hareket halindeyken devrilirse ya da yan tarafinin Ustline
veya ters olarak durursa hemen oyundan cikartilir.

e) Atis sirasinda eger tasin kulpu (handle) tamamen tastan ayrilirsa,
atis yapan oyuncu, oyunun devam etmesine izin verme secenegine
ya da daha once atilmis olan taslardan birisini yeniden kullanarak
tekrar atis yapma secenegine sahiptir.

f) Oyunun oynandigl ev tarafindaki Hogline'in i¢c tarafini tamamen
gecmeyen bir tas hemen oyundan alinir. Ancak eger baska bir tasa
carparak kalirsa, tas oyunda kalmaya devam eder.

g) Oyunun oynandigi taraftaki BackLine'in dis kenarini tamamen gecen
bir tas, hemen oyundan alinir.

h) Sheet kenarindaki bélmelere veya kenar cizgilerine dokunan bir tas
hemen oyundan alinir ve diger sheet'e gecmesi engellenir.

i) Bir endin son tasi duruncaya kadar, taslar sadece gozle olgllir.
Ancak bir tasin oyunda olup olmadigini 6lgmek icin veya bir endin
ikinci, Gglincl ya da dordincli veya besinci tasinin atilmasindan
once, bir tasin Serbest Koruma Bodlgesinde (FreeGuardZone) olup
olmadigini belirlemek icin 6lcim yapilabilir.

j) Takimlar oyun taslarini degistiremezler. Taslarin Gizerine herhangi bir
nesne yerlestiremezler.

R3. TAKIMLAR

a) Bir takim dort oyuncudan olusmaktadir. Her oyuncu, rakibiyle
donlsimli olarak, her endde artarda iki tas atar.



Curling ve Misabaka Kurallari

b) Bir takim, atis sirasini ve kaptan (skip) ile yardimci kaptan (vice-skip)
pozisyonlarini oyun baslamadan 6nce bildirir ve bu atis sirasini ve
pozisyonlari (d) maddesinin (ii) bendinde belirtilen durum disinda
aynen devam ettirir. Bir oyun sirasinda, Bas Hakemin izni
olmadan,yedek oyuncuyu oyuna sokarken yapilmasi disinda, atis
sirasini ya da pozisyonlari kasith olarak degistiren takim oyunu
kaybeder.

c) Bir oyunun baslangicinda, oyunculardan bir tanesinin eksik olmasi
durumunda, takim asagidakilerden birisini yapabilir:

i. Oyuna Uc¢ oyuncuyla baslayabilir. Bu durumda ilk iki oyuncu
Ucer tas atacak, Uclinclu oyuncu iki tas atacaktir. Eksik olan
oyuncu, herhangi bir endin baslangicinda, bildirilen atis sirasi
ve pozisyonlarla oyuna dahil olabilir.

ii. Oyuna nitelikli bir yedek oyuncuyla baslayabilir.

d) Bir oyuncu oyuna devam edemiyorsa, takim asagidakilerden birisini
yapabilir:

i. Oyuna geriye kalan u¢ oyuncuyla devam edebilir. Bu durumda,
oyundan ¢ikan oyuncu, bir endin baslangicinda oyuna yeniden
dahil olabilir. Bir oyunda bir oyuncu, oyundan sadece bir kere
cikip girebilir.

ii. Bir endin baslangicinda oyuna nitelikli bir yedek oyuncu dahil
edebilir. Bu durumda atis sirasi ile kaptan (skip) ve yardimci
kaptan (vice-skip) pozisyonlari degistirilebilir. (degistirilen oyun
sirasl oyunun geriye kalan kismina aynen uygulanir). Oyundan
ctkan oyuncu oyuna tekrar dahil olamaz.

e) Bir takim U¢ oyuncudan daha az oyuncuyla oynayamaz. Her oyuncu
her endde kendi taslarini atmalidir.

f) Yedek oyuncuya izin verilen miisabakalarda sadece bir yedek oyuncu
kaydettirilir ve bu musabakada kullanilir. Eger herhangi bir ihlal
gerceklesirse, ihlal eden takim oyunu kaybeder.

g) Eger bir oyuncu bir enddekendi taslarindan birincisini atar ancak
ikincisini atamazsa, o endin geriye kalani icin prosediir soyledir. Eger
oyuncu:
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i.  Birinci oyuncuysa, tasi ikinci oyuncu atar.
ii. Ikinci oyuncuysa, tasi birinci oyuncu atar.
iii. Uclncl oyuncuysa, tasi ikinci oyuncu atar.
iv. Dordlncl oyuncuysa, tasi Uclincl oyuncu atar.

h) Eger bir endde, atis sirasi gelen bir oyuncu, taslarindan ikisini de
atamazsa, endin geriye kalani icin prosedur soyledir. Eger oyuncu:
i.  Birinci oyuncuysa, ikinci oyuncu Ug tas atar, UGg¢uncl oyuncu Ug¢
tas atar ve dordincli oyuncu son iki tasi atar.

ii. Ikinci oyuncuysa, birinci oyuncu ic tas atar, Uclncl oyuncu Uc
tas atar ve dordincli oyuncu son iki tasi atar.

iii. Uclincl oyuncuysa, birinci oyuncu ticiincii oyuncunun ilk tasini
atarve ardindan ikinci oyuncu da Ucglncl oyuncunun ikinci
tasini atar ve dordiincli oyuncu son iki tasi atar.

iv. Dordlncli oyuncuysa, ikinci oyuncu dordinci oyuncunun ilk
tasini atar ve ardindan ucglinci oyuncu dordiincli oyuncunun
ikinci tasini atar.

R4. OYUNCULARIN POZISYONLARI

a) Atis yapmayan takim:

i. Atis yapilirken oyuncular kenar cizgileri yaninda nezaket
cizgileri (courtesylines) arasinda sabit bir pozisyon alirlar.
Bununla birlikte:

1) Kaptan (skip) ve yardimci kaptan (vice-skip) oyunun
oynandigl ev tarafinda BackLine'in arkasinda sabit bir
pozisyon alabilirler ancak atis yapan takimin kaptan
(skip) veya yardimci kaptaninin (vice-skip) yer secimine
engel olmamalidir.

2) Atisin ardindan atis yapacak olan oyuncu, atisin yapildigi
ev tarafinda takozlarin (hack) arkasinda, sheetin
kenarinda sabit bir pozisyon alabilir.
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ii. Atis yapmayan takim oyunculan, atis yapan takimi
engelleyebilecek, mani olabilecek, dikkatini dagitabilecek ya da
korkutabilecek herhangi bir pozisyon alamazlar ve herhangi bir
bu tur harekette bulunamazlar. Eger atis yapilirken bu tar bir
hareket olursa veya herhangi bir dis bir etmen atis yapan
oyuncunun dikkatini dagitirsa, atis yapan oyuncu, oyunun
devam etmesine izin verme ya da taslari bu ihlal
gerceklesmeden onceki konumlarina geri getirdikten
sonrayeniden atis yapma seceneklerine sahiptir.

b) Atis yapan takim:

i. Kaptan ya da kaptanin atis sirasiysa veya kaptan buzda degilse
yardimci kaptan evin sorumlusudur.

ii. Evin sorumlusu olan oyuncu, takim atisini yaparken, HogLine'in
icinde bir konum alir.

iii. Oyuncularin herhangi bir hatali pozisyonda bulunmasi atilan
tasin oyundan cikarilmasi ve kusurlu olmayan takim oyunculari
tarafindandiger taslarin, hata gerceklesmeden O©nceki
konumlarina geri getirilmesiyle sonuglanacaktir.

R5. TAS ATISI

a) Onceden belirlenmedikce veya Cekic Atisi (LSD) ile karar
verilmedikge, birbirleriyle karsilasan takimlar ilk endin ilk tasini kimin
atacagini belirlemek icin yazi tura atilir. Bu dizen takimlardan birisi
puan alana kadar devam eder. Daha sonra, en son sayi alan takim,
bir sonraki endin ilk tasini atacaktir.

b) Onceden belirlenmedikge, ilk endin ilk tasini atan takim, o oyun icin
tas rengini segme sansina sahiptir.
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c) Sag - elli aticilar CentrelLine'in sol tarafindaki takozdan (hack), sol -
elli aticilar Centreline'in sag tarafindaki takozdan (hack) atis
yaparlar. Yanlis takozdan cikis yapilarak atilan bir tas oyundan
cikarihr ve rakip takim oyunculari tarafindan, yer degistiren taslar
hata gerceklesmeden onceki konumlarina geri getirilirler.

d) Curling tasi handle kullanilarak atis yapilmalidir.

e) Bir tas, atisin yapildigi taraftaki Hogline'a varmadan dnce acik bir
sekilde elden cikarilmalidir. Eger oyuncu bunu yapamazsa, tas atis
yapan takim tarafindan hemen oyundan alinir.

f) Eger HogLine ihlali olan bir tas hemen oyundan alinamazsa ve baska
bir tasa carparsa, atilan tas, tasi atan takim tarafindan oyundan
alinir ve yer degistiren taslar kusurlu olmayan takim tarafindan eski
pozisyonlarina geri getirilir.

g) Bir tasin oyunda sayilmasi ve atilmis sayilmasi icin atisin yapildig
taraftaki Teeline'a (Tekerlekli sandalye Curling'deHogLine'a) ulasmis
olmasi gerekmektedir. Teeline'a ulasmamis olan taslar oyuncuya
geri verilip tekrardan atilabilirler.

h) Atis siralari geldiginde bltlin oyuncular, atis yapmak icin hazir
olmalidirve oynamak icin mantiksiz bir zaman harcamamalidir.

i) Eger bir oyuncu rakip takima ait olan bir tasi atarsa, o tasin durmasi
beklenir ve atis yapan takima ait olan bir tas ile yer degistirilir.

j) Eger bir oyuncu, normal atis sirasi disinda bir atis yaparsa, o end
hata yapilmamis gibi devam eder. Atis sirasini kagiran oyuncu o
takimin o enddeki son tasini atar. Eger kimin sirasini kacirdigi
belirlenemezse, o takimin o enddeki ilk tasini atan oyuncu, takimin
son tasini atar.

10
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k) Eger bir oyuncu bir endde yanlislikla fazla sayida tas atarsa, hata
yapilmamis gibi end devam eder ve hatayr yapan takimin son
oyuncusunun taslari hatanin yapildigi sayida azaltilir. Eger yanhslikla
fazla sayida atis yapan oyuncu takimin son oyuncusuysa, en son
atilan tas oyundan cikarilir ve yerleri degisen taslar kural ihlali
yapmayan takim tarafindan olay gerceklesmeden 6nceki
konumlarina geri yerlestirilir.

|) Eger ayni endde bir takim art arda iki tas atarsa:

i. Atilan ikinci tas oyundan alinir ve rakip takim tarafindan yer
degistiren taslar eski pozisyonlarina getirilir. Yanhslikla iki tas
ust Uste atan oyuncu, oyundan alinan tasi, takiminin o enddeki
son tasi olarak atar.

ii. Eger bu hata bir sonraki tas atilincaya kadar fark edilmezse end
tekrari yapilir.

m)Eger bir endin ilk tasini yanlis takim atarsa:
i. Hatailk tas atildiktan sonra fark edilirse end tekrarlanir

ii. Hata ikinci tas atildiktan sonra fark edilirse hata yapilmamis
gibi oyun devam eder.

R6. SERBEST KORUMA BOLGESI (FGZ)

a) Oyunun oynandigl ev tarafindaki Teeline ile Hogline arasinda, eve
temas etmeyecek sekilde duran bir tas, Serbest Gard Bolgesi
(FreeGuardZone) olarak belirtilen bolgede kabul edilir. Ayni
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zamanda, Hogline'in 6nlinde veya lizerinde de olsa, FGZ'deki taslara
carparak oyunda kalan taslar da FGZ'da olarak kabul edilir.

b) Eger bir endin altinci tasinin atilmasindan Once atilan taslardan
herhangi birisi, direk veya dolayli olarak, rakibin FGZ boélgesindeki
herhangi bir tasinin oyundan c¢ikmasina sebep olursa, atilan tas
oyundan cikarilir ve yer degistiren taslar kusurlu olmayan takim
tarafindan eski konumlarina geri getirilir.

R7. SUPURME

a) Stplrme hareketi herhangi bir yone olabilir, (tasin tim genisligini
kapsamak zorunda degildir) hareket eden bir tasin 6niinde birikinti
birakmamalidir ve tasin iki tarafinda bitmelidir.

b) Sabit bir tas slplrilmeden once hareket haline gecmesi
gerekmektedir. Atilan bir tas tarafindan dogrudan veya dolayli
olarak hareket ettirilen bir tas, oyunun oynandigi ev tarafindaki
TeelLine'in oninde herhangi bir yerde, tasa sahip olan takimin
herhangi bir veya birden fazla oyuncusu tarafindan stpurulebilir.

c) Bir sonraki tas atilmadan ©Once tim oyuncular oyun vylzeyini
temizleyebilir.

d) Atilan bir tas, oyunun oynandigi ev tarafindaki Teeline'in 6nlinde
herhangi bir yerde, tasi atan takimin herhangi bir veya birden fazla
oyuncusu tarafindan stpurulebilir.

e) Oyunun oynandigl ev tarafindaki TeeLine'in arkasi hari¢ bir oyuncu
rakibinin tasini asla sdpuiremez. Oyunun oynandigl ev tarafindaki
Teeline'a ulasana kadar rakibin tasi stiplrtilmeye baslaniimaz.

f) Oyunun oynandigi ev tarafindaki TeeLine'in arkasinda, ayni anda her
takimdan sadece bir oyuncu slpurebilir. Bu, atis yapan takimdan
herhangi bir oyuncu olabilir ancak rakip takimdan sadece kaptan
(skip) veya yardimci kaptan (vice-skip) olabilir.

12
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g) Oyunun oynandigi ev tarafindaki TeelLine'in arkasinda, bir takimin
kendi tasini siptrme 6nceligi vardir, ancak bu, rakibin stplrmesini
engelleyecek veya onleyecek sekilde olmamalidir.

h) Eger bir stpirme hatasi/ihlali olursa, kusurlu olmayan takimin,
oyunun devam etmesine izin verme se¢enegi ya da hata olmasaydi
taslarin nasil konumda olacagina karar verip taslari ona gore
konumlandirma secenegi vardir.

R8. HAREKET EDEN TASLARA DOKUNMA

a) Tasin atildigi taraftaki TeelLine ile oyunun oynandigi taraftaki
HoglLine arasinda:

i. Eger hareket eden bir tasa, tasa sahip olan takim veya onlarin
ekipmanlan tarafindan dokunulursa, dokunulan tas o takim
tarafindan hemen oyundan alinir. Tasl atan oyuncunun, atisin
yapildigi taraftaki Hogline'dan once tasa iki kez dokunmasi
(double-touch) bir kural ihlali olarak goriilmez.

ii. Eger hareket eden bir tasa, rakip takim veya onlarin
ekipmanlari tarafindan dokunulursa ya da tas dis bir etmenden
etkilenirse:

1) Eger tas o an atilan tassa atis tekrarlanir.

2) Eger tas o an atilan tas degilse, tasa sahip olan takim
tarafindan, dokunulmasaydi nerede duracagina mantikl
bir karar verilerek oraya konulur.

b) Oyunun oynandigi ev tarafindaki HogLine'in icerisinde:

i. Eger hareket eden bir tasa, tasa sahip olan takim veya onlarin
ekipmanlar tarafindan dokunulursa, tim taslarin durmasi
beklenir. Daha sonra kusurlu olmayan takim asagidakileri
yapma secenegine sahiptir:

1) Dokunulan tasi oyundan alma ve diger tim taslari olay
gerceklesmeden 6nceki pozisyonlarina geri getirme
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2) Tim taslari dylece durduklari gibi birakma

3) Hareket eden tasa dokunulmasaydi, taslarin nerede
olabilecegine mantikh bir karar vererek ona gore
yerlestirme

ii. Eger hareket eden bir tasa, rakip takim veya onlarin
ekipmanlarn tarafindan dokunulursa, tim taslarin durmasi
beklenir ve kusurlu olmayan takim tim taslari, hareket eden
tasa dokunulmasaydi, taslarin nerede olabilecegine mantikh bir
karar vererek ona gore yerlestirir.

iii. Eger hareket eden bir tasa dis bir etmen tarafindan
dokunulursa veya dokunulmasina sebep olunursa, tim taslarin
durmasina musaade edilir ve daha sonra eger olay
gerceklesmeseydi nerede olacaklarina karar verilerek taslar
yerlestirilir. Eger takimlar anlasamazsa, yer degistiren taslar
olay gerceklesmeden oOnceki konumlarina geri alinarak atis
tekrarlanir. Bu durumda da bir uzlasmaya varilamazsa End
tekrarlanir.

c) Cekic atisi (LSD) taslari:

i. Tasi atan takimin bir Gyesi atilan tasa dokunursa veya
dokunulmasina sebep olursa, tas oyundan alinir ve g¢ekic¢ atisi
1.996 m olarak kaydedilir.

ii. Eger hareket eden bir tasa atis yapmayan takimin bir Gyesi
dokunursa veya dokunulmasina sebep olursa atis tekrarlanir.

iii. Eger dis bir etmen tasa dokunursa veya tasa dokunulmasina
sebep olursa, atis tekrarlanir.

d) Eger hareket eden bir tas sheet bdlmelerini asarak gelen bir tas
tarafindan dokunulursa, atis yapmayan takim, tasa dokunulmasaydi
nerede duracagina mantikl bir karar vererek tasi oraya yerlestirir.

R9. YERi DEGISEN SABIT TASLAR
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a) Eger hareket eden bir tas Uzerinde hicbir etkisi olmayan sabit bir
tasa bir oyuncu tarafindan vyeri degistirilirse veya vyerinin
degismesine sebep olunursa, tas kusurlu olmayan takim
tarafindanolay gerceklesmeden dnceki konumuna geri getirilir.

b) Eger hareket eden bir tas lzerinde hicbir etkisi olmayan sabit bir
tasin, dis bir etmen tarafindan yeri degistirilirse veya vyerinin
degistiriimesine sebep olunursa, takimlarin uzlasmasiyla tas olay
gerceklesmeden onceki konumuna geri konulur.

c) Eger hareket eden bir tasin yoninu degistirebilecek bir tasin yeri bir
oyuncu tarafindan degistirilirse ya da yerinin degismesine sebep
olunursa, tum taslarin durmasina izin verilir ve sonra hata yapmayan
takim asagidaki seceneklere sahiptir:

i. Tum taslari olduklari gibi birakabilir.
ii. Yonu degisebilecek olan tasi oyundan cikarabilir ve tim taslar
hata yapilmadan 6nceki pozisyonlarina geri koyabilir.
iii. Tasin vyeri degistiriimeseydi taslarin konumlarinin nasil
olacagina mantikh bir karar vererek taslari konumlandirabilir.

d) Eger hareket eden bir tasin yoninu degistirebilecek bir tasin yeri dis
bir etmen tarafindan degistirilirse ya da yerinin degismesine sebep
olunursa,tim taslarin durmasina izin verilir ve sonra tasin yeri
degismeseydi nerede dururdu diye dustnllerek yeniden
konumlandirilir. Eger takimlar uzlasamazlarsa, tim taslar hata
yapilmadan onceki konumlarina konularak geri konularak atis
tekrarlanir. Eger taslarin hata yapilmadan oOnceki pozisyonlari
konusunda uzlasma saglanamazsa End tekrarlanir.

e) Eger sheeti bolen cizgileri asarak gelen taslar tarafindan taslarin yeri
degistirilirse, atis yapmayan takim tarafindan taslar olay

gerceklesmeden 6nceki konumlarina geri konulur.

f) Cekic Atisi (LSD) Taslarr:
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i. Eger atis vyapan takimin bir Uyesi, vyetkililer o6l¢cimu
tamamlamadan 6nce, sabit bir tasin yerini degistirirse veya
verinin degismesine sebep olursa,tas oyundan cikarilirve
Olciim 1.996 m olarak kaydedilir. (6 ft. 6.5 in.).

ii. Eger atis yapmayan takimin bir Gyesi, yetkililer 6lcimi
tamamlamadan Once, sabit bir tasin yerini degistirirse veya
yerinin degismesine sebep olursa, tas atis yapan takim
tarafindan olay gerceklesmeden o©Onceki konumuna geri
konulur.

iii. Eger dis bir etmen, yetkililer 6lcimid tamamlamadan Once,
sabit bir tasin yerini degistirirse veya yerinin degismesine
sebep olursa, tas atis yapan takim tarafindan olay
gerceklesmeden onceki konumuna geri konulur.

R10. MALZEMELER

a) Hicbir oyuncu buz yilizeyinde malzeme, el izi ya da vicut iziyle bir
hasar olusmasina sebep olmayacaktir. Prosedur soyle olacaktir:
1. hadise = 1. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi
2. hadise = 2. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi
3. hadise = Hasarin onarilmasi ve oyuncunun oyundan ¢ikarilmasi

b) Buz ylzeyinde hicbir yerde bir malzeme sahipsiz birakilmayacaktir.

c) Takimlar oyun sirasinda elektronik iletisim malzemesi ya da sesi
degistirmek icin herhangi bir cihaz kullanmamahdir. Sadece zaman
bilgisi veren elektronik kronometre disinda, oyun sirasinda
oyunculara oyunla ilgili bilgi saglayan elektronik cihazlari kullanmak
yasaktir.

d) Tibbi bir sebep olmasi durumunda ve konsiltasyon sonrasinda
Dinya Curling Federasyonu'nun (WCF) yazili onayi ile bir enstriiman

veya baska bir sinyal cihazi kullanilabilir.

e) Dlzglin calisan bir elektronik hogline cihazi kullanildiginda,
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i. Tasin kulpu (handle) atis sirasinda calisiyor olacak sekilde
diuzglince calistirilmis olmalidir yoksa atilan tas Hogline ihlali
olarak kabul edilecektir.

ii. Tas atilirken bir eldiven veya parmaksiz eldiven giyilmemelidir.
Eger bir ihlal olursa, atilan tas oyundan alinir ve hatali olmayan
takim tarafindan, yerleri degisen taslar olay gerceklesmeden
onceki konumlarina geri getirilir.

f) Atis cubugunun kullanilmasi asagidaki gibi sinirlandirilmistir:

i. Atis cubugu tekerlekli sandalye musabakalari disinda herhangi
bir  WCF musabakasinda veya eleme karsilasmasinda
kullanilmamalidir.

ii. Atis cubuguyla atis yapmayi tercih eden oyuncular butiin oyun
boyunca tim atislarini atis cubuguyla yapmalidir.

iii. Bir atis cubugu el/kol uzantisi gorevini yapmak disinda
herhangi bir mekanik bir avantaj saglamamalidir.

iv. Batun atis cubuklar Tekerlekli Sandalye Curling Politikalarina
uygun olmalidir.

v. Tekerlekli sandalye olmayan curling yarismalarinda bir atis
cubugunun kullanimi icin, "WCF tavsiyeleri " belgesine bakin.
“Rekreasyonel Oyunlarinda Atis Cubuklari ”.
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R11.PUANLAMA

a) Bir oyunun sonucu, oyundan o6nce belirlenen Endler
tamamlandiginda puan cokluguna gore belirlenir ya da oynanmasi
gereken minimum End sayisi oynandiktan sonra, bir takim rakibinin
galibiyetini kabullendiginde veya bir takim aritmetik olarak
yenildiginde belirlenmis olur. Bir takim aritmetik olarak
yenildigindeoynanan endi bitirebilir ancak vyeni bir End
baslatilmamalidir. Bununla birlikte, eger bir takim bir oyunun son
Endinde aritmetik olarak yenilirse oyun durdurulmali ve son End
tamamlanmamalidir. Belirlenen Endler sonucunda skor esitligi
bozulmamis olursa ekstra End veya Endler oynanir ve ekstra
Enddeilk sayi alan takim kazanir.

b) Bir End tamamlandiginda, (tim taslar atildiginda) bir takim,Tee'ye
(merkeze) rakibin herhangi bir tasindan daha yakin olacak sekilde
evde bulunan veya evin herhangi bir noktasina temas eden her tas
icin bir puan alir.

c) Bir endin skoru,evin sorumlusu olan kaptan veya yardimci kaptanlar
tarafindan kararlastinldiginda  belirlenmis olur. Eger karar
verilmeden 6nce skor Uzerinde etkisi olabilecek bir tas veya taslar
yerinden oynatilirsa, hatali olmayan takim, olcimden payina
dusebilecek avantajdan yararlanabilir.

d) Bir endin skoru belirlenirken, takimlar hangi taslarin Tee'ye
(merkeze) daha yakin olduguna veya bir tasin eve temas edip
etmedigine gorsel olarak karar veremezlerse bir olcim aleti
kullanilir.Olciimler Tee'den (merkezden) tasin en yakin kenarina
dogru yapilir.Her iki takimdan hangi oyuncu oldugu fark etmeksizin
bir oyuncu, 6l¢iim aletiyle yapilan 6lcimi izleyebilir.
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e) Eger iki veya daha fazla tas Tee'ye (merkeze) olcimaleti
kullanilmayacak kadar yakinsa, karar gorsel olarak verilir.

f) Eger hem gorsel olarak hem de 6l¢iim aletiyle bir karar verilemezse,
taslar esit sayilir ve:

i. Eger o Endde kimin sayi aldigini belirlemek icin 06lgim
yapiliyorsa End bos sayilir (blanked).

ii. Eger olcim ilave sayilari belirlemek icin yapiliyorsa, sadece
Tee'ye (merkeze) daha yakin olan taslar sayilir.

g) Eger dis bir etmen, endin skoru belirlenmeden 6nce, skor lzerinde
etkisi olabilecek taslari yerinden oynatirsa, asagidakiler uygulanir:

i. Eger yerinden oynayan taslar, o Endde hangi takimin sayi
aldigini belirleyecek olan taslarsa End tekrarlanir.

ii. Eger takimlardan birisi sayl veya sayilarini garantilemisse ve
yerinden oynayan taslar ilave sayilar olup olmadigini
belirleyecek taslarsa, saylr alan takimin Endi tekrardan
oynamak isteme veya garantilenen sayilarini alma hakki vardir.

h) Bir takim ancak atis sirasi kendisine geldiginde oyundan cekilebilir.

Bir takim End tamamlanmadan 6nce oyundancekildiginde, o endin

skoru asagidaki yontemlerle belirlenir:

i. Eger iki takimin da henliz atmadig taslari varsa, skorborda o
End icin "X" konulur.

ii. Eger takimlardan birisi tim taslarini atmissa:

1) Eger tim taslarini atan takimin puan olarak sayilan tasi
varsa puan verilmez. Sonucu belirlemek icin puanlar
gerekmedikce, skorborda o End icin "X" konulur.

2) Eger tim taslarini atmayan takimin puan olarak sayilan
tasi varsa bu puanlar verilir ve skorboarda yazilir.

3) Eger puan olarak sayilacak tas yoksa, skorborda "X
konulur.
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i) Eger bir takim belirlenen saatte oyuna baslamak hazir degilse,
asagidakiler yapilir:

i. Eger oyunun baslamasi 01:00-14:59 dakika (Karisik ciftler icin
01:00 — 09:59 dakika) arasinda gecikirse, kusurlu olmayan
takim bir puan alir ve normal oyunun ilk Endinde birinci ya da
ikinci tas olmayr se¢me hakki kazanir ve ayrica bir
Endtamamlanmis sayilir.

ii. Eger oyunun baslamasi 15:00— 29:59 dakika (Karisik ciftler icin
10:00 — 19:59dakika) arasinda gecikirse, kusurlu olmayan
takim bir puan daha alir ve normal oyunun ilk Endinde birinci
ya da ikinci tas olmayi secgme hakki kazanir ve ayrica iki End
tamamlanmis sayilir.

iii. Eger 30:00 dakikada (Karisik ciftler icin 20:00 dakika) oyun
henuz baslamamis olursa, kusurlu olmayan takim, diger takima
ceza olarak galip sayilir.

j) Ceza olarak kaybedilen oyunun final skoru "W - L" (win=kazanan,
loss=kaybeden) olur.

R12.YARIDA KESILEN OYUNLAR

Eger herhangi bir sebeple bir oyun yarida kesilirse, oyun kaldigi yerden
devam eder.Taslarin buz bakimi i¢in kaldirilmasi gerektigi (Bas Buz
Teknisyeni, Bas Hakem ve WCF Yarisma Teknik Delegesi arasindaki karara
gore), sonrasi tekrar oynatilir.

R13.TEKERLEKLI SANDALYE CURLING

a) Taslar sabit bir tekerlekli sandalyeden atilir.

b) Atisin yapildig1 taraftaki takoz ile evin Ust tarafinin en ug¢ kenari
arasinda atis yapilirken, tasin baslangic¢ atis pozisyonunda centreline
Uzerinde olmalidir. Atisin yapildigi taraftaki evin Gst tarafinin en ug
kenari ile HoglLine arasinda atis yapilirken,atisin baslangicinda,
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sandalye tasin tim genisligi tekerlekli sandalye cizgileri icinde olacak
sekilde yerlestirilmelidir.

c) Atis sirasinda atisi yapan oyuncunun ayaklar buz ylzeyine temas
etmemelidir ve sandalyenin tekerlekleri buz ile direk temas halinde
olmalidir.

d) Tas atisi, normal el/kol atisi seklinde ya da Tekerlekli Sandalye
Curling Politikasina uygun bir atis cubugu vasitasiyla yapilir
Atisin yapildigl taraftaki HoglLine'a ulasmadan once tas elden veya
atis cubugundan acik bir sekilde birakilmis olmalidir.

e) Stiplrmeye izin verilmez.

f) Bir tas, atisin yapildigi taraftaki Hogline'a ulastigindaoyunda sayilir.
Atisin yapildigi taraftaki HoglLine'a ulasmayan bir tas oyuncuya geri
verilerek tekrar atilabilir.

g) Eger herhangi bir atis ihlali olursa, atilan tas oyundan alinir ve yerleri
degisen diger taslar, kusurlu olmayan takim tarafindan olay
gerceklesmeden 6nceki konumlarina geri konulur.

h) WCF tekerlekli sandalye miusabakalari icin her takimin atis yapan
dort oyuncusu olmalidir ve oyunlar suresince tim karsilasmalarda
her iki cinsiyetten de oyuncu olmalidir. Eger bir takim bu kurali ihlal
ederse oyunu kaybetmis sayilacaktir.

Eger bir oyuncu bir end icerisinde hastalik, kaza veya diger gecerli
sebeplerle (hakem tarafindan oyundan cikarilmak disinda) oyundan
ayrilirsa:

i.  Oyuncu oyuna geri donebilir ve atislarini yapabilir.

ii. Eger oyundan ayrilan oyuncunun taslari o endde atilmamissa,
hemen yedek bir oyuncu oyuna girer ve atislari yapmak icin
oyundan ayrilan oyuncunun pozisyonunda oyuna devam eder
ve oyuna takim yine her iki cinsiyetten de oyunculardan
olusmalidir. Eger bu gerceklesmezse takim oyunu kaybetmis
sayilir. Bir sonraki endin baslangicinda takim eger isterse
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oyuncu siralamasini degistirebilir ve oyundan c¢ikan oyuncu
yeniden oyuna dahil olamaz.

iii. Eger oyundan c¢ikan oyuncu her iki atisini da yapmissa, bir
sonraki endin baslangicinda takim eger isterse oyuncu
siralamasini degistirebilir ve oyundan ¢ikan oyuncu yeniden
oyuna dahil olamaz.

i) Tum oyunlar 8 End olacak sekilde planlanacaktir.

R14. TEKERLEKLI SANDALYE KARISIK CIFTLER CURLING

a) Tekerlekli Sandalye Curling Kurallari (R13), R13 (g) haricinde
gecerlidir: Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftler Curling'de bir takim bir
erkek ve bir bayan olmak Uzere iki oyuncudan olusur. Alternatif
oyunculara izin verilmez. Bir takim, tim oyun boyunca her iki
oyuncunun da oynamamasi durumunda oyunu kaybetmelidir. Her
takim icin bir antrenor ve bir diger takim gorevlisine izin verilecektir.

b) Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftler, R16 (i) haricinde Kural Kural 16'da
aciklandigi gibi oynanir. Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftlerde
herhangi bir zamanda stiplrmeye izin verilmez.

c) Oyuncular sandalyeyi tutmasi icin Buz Oyuncu Asistanindan yardim
secenegini tercih edebilir. (Tas! atarken takim arkadasi veya yalniz
da yapabilir). Buz Oyuncu Asistaninin yardimi ile sandalyeyi tutmasi
sikayet konusu olamaz.

R15.KARISIKLAR CURLING

a) Her takimin iki erkek ve iki kadin oyuncusu olmalidir. Erkek ve Kadin
oyuncular taslari dontstimli olarak atmalidir. (Erkek, Kadin, Erkek—
Kadin ya daKadin, Erkek, Kadin, Erkek). Yedek oyuncuya misaade
edilmemektedir.
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b) Eger bir takim ¢ oyuncuyla oynarsa, yine donlisimli tas atilmalidir.
(Erkek, Kadin, Erkek, - ya da — Kadin, Erkek, Kadin). Eger bir oyun
devam ederken takim {Ui¢ kisiye duiserse, atis sirasi bu kriteri
saglamak icin degistirilmelidir.

c) Kaptan ve yardimci kaptan takimdaki herhangi bir oyuncu olabilir
ancak farklh cinsiyetlerden olmalidirlar.

d) Tum Karisiklar oyunlari 8 End olarak planlanir.

e) Takima bir antrenor ve bir diger takim yetkilisi izni verilir. Sadece bu
iki kisi antrendr siralarinda oturabilir.

R15.KARISIK CIFTLER CURLING

a) Her takim bir Erkek ve bir Kadin olmak lzere iki oyuncudan olusur.
Yedek oyuncuya miusaade edilmez. Eger bir takim bir oyunun
tamaminda iki oyuncuyla oynayamazsa oyunu yenilmis sayilir. Her
takim icin bir antrendr ve bir takim yetkilisi izni verilir.

b) Puanlama standart Curling oyunu ile aynidir. Her Endin
baslangicindan 6nce ‘'konumlandirilmis' olan taslar puanlamada
gecerlidir.

c) Her oyun 8 End olarak oynanacaktir.

d) Takimlar her Endde 5 tas atacaklardir. Takimin o Enddeki ilk tasini
atan takim ayni zamanda o Endin son tasini da atmalidir.Takimin
diger oyuncusu o Endin ikinci, Uclinci ve dordinci taslarini
atacaktir. ilk tasi atan oyuncu Endden Ende degisebilir.
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e) Bir Endin dordiinci tasi atiimadan ©Once, atilan bir tas dogrudan

f)

veya dolayli olarak 6nceden atilmis veya yerlestirilen tasi oyun disina
cikmasina veya vyerinin degistiriimesine neden olursa, atilan tas
oyundan cikarilacak ve diger tas (lar) ihlali yapan takim tarafindan
eski konumuna getirilecektir.Eger herhangi bir kural ihlali olursa,
kusurlu olmayan takim tarafindan yer degistiren taslar olay
gerceklesmeden 6nceki konumlarina geri konulur.

Her Endin baslangicindan once, takimlardan birisi,
'‘konumlandirilmis' taslarini, Sheet'in oyunun oynandigi tarafindaki
belirlenmis A ve B konumlarindan birisine koyacaktir. Diger takimin
tasi da A ve B noktalarindan hangisi bos ise oraya konulacaktir. Bu
konumlarin yerleri asagidaki gibi olmalidir:

i. A konumu: Tas, CentreLine tam ortasindan gececek sekilde ve
buzun Uzerindeki 3 noktanin ya tam onilinde ya da tam
arkasinda olacak sekilde yerlestirme. Bu 3 nokta Centreline
Uzerine yerlestirilmistir. (Bkz: Diyagram)

1) HoglLine ile evin st tarafinin en dis kenarinin tam ortasi

2) Tam ortadaki noktanin 914mm (3 feet) eve yakin tarafi

3) Tam ortadaki noktanin 914 mm (3 feet) Hogline'a yakin
tarafi

Herhangi bir miusabaka vyetkilisinin olmadigi durumlarda, buz
durumlarina gore, takimlar oyun éncesi isinmalari baslamadan 6nce,
her Sheet'te, A konumu igin belirli bir nokta belirlemelidir ve bu
nokta o miisabakadaki tim oyunlar icin gecerli olmalidir.

ii. B konumu: Tas, Centreline tam ortasindan gececek sekilde ve
4- foot ¢cemberinin arkasinda olacak sekilde yerlestirme. Tasin
arka kenar, 4-foot ¢cemberinin arka kenariyla ayni hizada
olmalidir. (Bkz: Diagram)

iii. Power Play( Gi¢ Oyunu): Her takim her oyunda sadece bir
kere, 'konumlandiriimig' taslara karar verme sirasi kendisinde
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oldugunda, taslari yerlestirirken Power Play" secenegini
kullanabilir. O Enddeki son tasi atacak olan takima ait olan evin
icerisindeki tas (B), tasin arka kenari Teeline'a temas edecek
sekilde ve 8-foot ile 12-foot ¢emberlerinin kesistigi noktada
olmak kaydiyla, evin herhangi bir tarafina yerlestirilebilir.Guard
Tasi (A) da, CentreGuard'lar icin belirlenmis olan mesafelerle
evin ayni tarafina yerlestirilir.Power Play secenegi oyunun
Ekstra Endlerinde kullanilamaz.
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Figure No. 1 - Centre Guard
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Figure No. 2 - Power Play Option

[2.2B6 i}
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g) "' Konumlandirilmis' taslarin yerlerine karar verme hakkina sahip

olan takim asagidaki sekilde belirlenecektir:

i. ilk Endde hangi takimin karar verecegini belirlemek icin,
birbiriyle karsilasan takimlar Ceki¢c Atisi (LSD) atacaklardir.
Daha az LSD mesafesi olan takim taslarin yerlestiriimesinde
karar hakkina sahip olacaktir.

ii. Birinci Endin sonunda sayr alamayan takim taslarin
yerlestiriimesinde karar hakkina sahip olacaktir ve tim
Endlerde ayni sekilde karar verilecektir.

iii. Eger bir Endde iki takim da puan alamazsa, o Enddeki ilk tasi
atan takim sonraki Endde taslarin yerlestirilmesinde karar
hakkina sahip olacaktir.Olciimiin esit olmasindan dolayi bos
end(blankend) olmasi durumunda "konumlandiriimis' taslari
yerlestirme hakkina sahip olan takim bir sonraki endde
degismez ve ayni takim karar verir.

h) "Konumlandirilmis' tasini A konumuna vyerlestiren takim (evin

j)

onine) o Endin ilk tasini atacaktir. Tasini B konumuna (evin icine)
yerlestiren takim ise o Endinikinci tasini atacaktir.

Takimlardan birisi tasini atarken, tas atmayan takim oyuncusu Sheet
uzerinde herhangi bir yerde bulunabilir. Tas atisindan sonra, tasi
atan takim oyuncularindan birisi veya her ikisi,atilan tasi veya
TeelLine'in oninde herhangi bir yerde kendilerine ait olan hareket
eden herhangi bir tasi stpurebilir.

Herhangi bir atis ihlali olursa, atilan tas oyundan alinir ve yerleri
degisen taslar kusurlu olmayan takim tarafindan olay
gerceklesmeden onceki konumlarina geri konulur.Eger kural ihlali bir
sonraki tas atilana kadar fark edilmezse oyun herhangi bir ihlal
olmamis gibi devam eder. Ancak Endin ilk tasini atan oyuncu o
Endde en fazla iki tas atabilir.
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R17.YASAKLANAN MADDELER

Tedavi icin kullanilma istisnasi olmadan, tim performans artirici ilaglar
bilincli de bilingsiz de alinirsa etik degildir ve yasaklanmistir. Eger bu tur
bir kullanim ortaya cikarsa, bu oyuncular misabakalardan diskalifiye
edilir, Uye Kuruluslar bilgilendirilir ve bu daha biiyiik cezalara yol acabilir.

R18.UYGUNSUZ DAVRANISLAR

Uygunsuz davranis, faul, saldirgan dil kullanma, ekipmanin kotlye
kullanilmasi ya da herhangi bir takim Uyesinin bilingli bir zarar vermesi
yasaktir. Herhangi bir kural ihlali, o kisinin yetkili organizasyon kurulu
tarafindan uzaklastiriimasiyla sonuclanir.
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MUSABAKA KURALLARI
C1.GENEL

a) WCF  musabakalarindaki  oyun  kurallarn  Diinya  Curling
Federasyonu'nun gecerli olan kurallandir. Herhangi bir degisiklik
olmasi durumunda bunlar Takim Toplantisi'nda anlatilir.

b) WCF musabakalarinin tarihleri WCF yonetim kurulu tarafindan
belirlenir.

c) Oyun ve misabaka fikstlrleri Ev Sahibi Komite ile istisare edilerek
W(CF tarafindan belirlenir.

d) Elektronik sigaralar da dahil olmak lGzere WCF misabakalarinda,
musabaka alani icerisinde sigara icmek yasaktir.

e) Dinya Anti-Doping Ajansi'nin gereksinimlerini de karsilayan WCF
Anti-Doping kurallari ve prosedirleri yururliktedir ve  WCF Anti-
Doping Kitapciginda yayinlanmistir.

f) Sheet Oolcllerindeki herhangi bir farklihk WCF tarafindan
onaylanmalidir.

g) WCF Sampiyonalari'nda birinci takimlara altin madalya, ikinci
takimlara gimis madalya ve Ucglincl takimlara da bronz madalya
verilir. 5 oyuncu (Karisik Ciftlerde 2, Karisiklarda 4) ve eger
gorevlilerse, takim yukumlultklerini yerine getiriyorlarsa ve
podyuma ¢ikmalarina izin veriliyorsa onlarin antrenéri madalya alir.
Olimpik Kis Oyunlari, Genglik Olimpiyat Oyunlari ve Paralimpik Kis
Oyunlari'nda sadece oyuncular madalya alir ve podyuma sadece
oyuncularin ¢ikmasina izin verilir.
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C2. KATILIMCI TAKIMLAR

a) Her takim kendi Kurumu/Federasyonu tarafindan belirlenir.

b) Eger belirlenen bir takim katilamazsa veya katilmak istemezse, ilgili
Kurum/Federasyon baska bir takimi tayin eder.

c) Her misabaka icin oyuncular ve takim yetkilileri miisabaka baslamadan
en az 14 gin oOnce bildirilmelidir. Herhangi bir degisiklik/artis takim
toplantisinin sonuna kadar bildirilmelidir.

d) Bir WCF miusabakasindaki tiim oyuncular, Kurum/Federasyonlarinin iyi
durumdaki iyi niyetli Gyeleri olmalidir.

e) Dinya Gengler Curling Sampiyonasi'nda (WJCC) ve eleme
muisabakalarinda oynamaya uygun olmak icin bir oyuncu, sampiyonanin
gerceklesecegi yildan bir dnceki yilin Haziran ayinin 30.glintinlin sonunda
21 yasindan daha kugik olmalidir.

f) Dlinya Senior (Yetiskin)Curling Sampiyonasi'nda (WSCC) ve eleme
musabakalarinda oynamaya uygun olmak icin bir oyuncu, sampiyonanin
gerceklesecegi yildan bir 6nceki yiin Haziran ayminin 30. ginlnin
sonunda 50 yasindan daha kli¢ctik olmamalidir.

g) Dinya Tekerlekli SnadalyeCurling Sampiyonasi'nda
(WWhCC&WWhMDCC) ve eleme misabakalarinda oynamaya uygun
olmak icin bir oyuncu, WCF Siniflandirma kurallarina goére uygunluk
kriterlerini karsilamalidir.

h) Bir WCF misabakasinda takim yetkilisi olabilmek icin takimda yetkili
olarak gorev yapacak olan kisinin misabakanin oynanacagi yildan énceki
yihin 30 Haziran tarihi itibariyle 16 yasindan bliylk olmasi gerekir.

i) Takim Toplantisina bir oyuncu ve bir takim gorevlisi katilmalidir. Bir
takimda kayith takim gorevlisi yoksa, toplantiya iki oyuncunun katilmasi
gerekir.Katilmamalari durumu, Bas Hakemin onayina gerek duymadan, o
takimin ilk oyundaki son tas avantajini kaybetmesiyle sonuclanir.Bir
takimin akredite bir terciimani varsa, toplantiya katilmasina izin verilir.
Gruptan (RoundRobin) ¢ikan takimlardan bir veya iki takim Gyesi (oyuncu
ve/yada antrendr) play-off toplantilarina katilmaldir. Aksi taktirde o
takim normalde hakki olan seceneklerikaybeder.

31



j)

k)

Curling ve Misabaka Kurallari

Takim atis siralamasi, kaptan ve yardimci kaptan pozisyonlari, yedek
oyuncu ve antrenor orijinal takim siralama formunda listelenir ve Takim
Toplantisi sonunda Bas Hakeme ibraz edilir. Ayni zamanda Takim Lideri/
Milli Antrendr/ eger uygunsa Terciman da kaydettirilir. Isinmalarin
baslamasindan en az 15 dakika dnce hem orijinal takim siralamasini
dogrulamak hem de herhangi bir degisikligi belirtmek icin Bas Hakeme
bir takim oyun siralama formu (kagit veya elektronik) ibraz edilir.

Bir takim bir misabakaya tas atan dort oyuncuyla baslamalidir. (Karisik
Ciftler icin iki) Bir takim bir oyuna dort uygun oyuncuyla baslayabilene
kadar, miisabakanin basindaki her oyunu kaybetmis sayilacaktir. Bazi
hafifletici sebepler olmasi durumunda ve ¢ kisilik heyetin (WCF
Misabaka Direktori veya Temsilcisi, Miuisabaka Teknik Delegesi,
Misabaka Bas Hakemi) uygun bulmasi durumunda bir takimin
muisabakaya U¢ oyuncuyla baslamasina misaade edilir. Eger gerek
duyulursa, WCF Baskani veya onun temsilcisine bir basvuru yapilabilir.

Bir oyun devam ederken antrendr, yedek oyuncu ve diger takim
yetkililerinin takimlariyla iletisim kurmalari ya da belirlenen aralar ve
takim molasi (team time-out) disinda oyun alaninda bulunmalari
yasaktir. S6z konusu yasak oyuncularin takim molasi almasini isaret etme
girisimi de dahil olmak Uzere tum so6zli, gorsel, yazih ve elektronik
iletisim kurmayi kapsar. Antrenor, yedek oyuncu ve bir diger takim
yetkilisi muisabakalar oncesi ve oyun 6ncesi antrenmanlara katilabilir
ancak LSD atislari sirasinda takimla iletisim kuramazlar. Oyun oynanirken
antrenor siralarindan, o alanda bulunmayan herhangi bir kisiyle izinsiz
herhangi bir iletisim kurulmasi veya yayin yapilmasi yasaktir. Antrenor
siralarinda oturan antrendrler ve diger takim personelleri yayinlari
dinleyemez ve izleyemez. Herhangi bir ihlal olmasi durumunda, ihlal
eden oyuncu o oyun i¢in antrenor siralarindan gikarilir.

m)Medyaya ve halka tanitilmasi amaciyla takimlar, oynadiklari

Kurum/Federasyon adiyla veya takim kaptaninin adiyla isimlendirilirler.
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UNiIFORMALAR/EKIPMANLAR

a) Tum takim Uyeleri, oyunlar ve antrenman seanslari icin oyun alanina

geldiklerinde,ayni dniformalar ve uygun ayakkabilar
giyinmelidir.Acik renkli tasla oynayacak olan takimlar acik renkli
forma (shirt) ve oyun ceket/stiveterleri giyinir, koyu renkli tasla
oynayacak olan takimlar ise koyu renkli forma (shirt) ve oyun
ceket/slveterleri giyinir. Bu kiyafetlerin renkleri her misabaka
baslamadan once WCF'ye kaydedilmelidir. Takim antrendrid veya
yetkilisi, oyun alanina girerken, takim tiniformasi veya milli Giniforma
giymelidir. WCF tarafindan aksi onaylanmadik¢ca acik renk kiyafet
beyaz yada sari renk baskin halde olacaktir. Uniformanin 6én ve arka
kisminda en az %70 oraninda beyaz yada sari renk olmalidir. Farkl
renkteki bir Gniformanin onaylamasi icin musabakalar baslamadan 8
hafta ©Once veya sezon baslangicinda tim mdusabakalar igin
basvurulmasi gerekmektedir.

b) Her forma ile ceket/stiveterin sirtinda Ust tarafta 51mm ya da daha

blaylk boyutlarda oyuncunun soyadi, forma ile ceket/slveterin
sirtinda belin seviyesinin Uzerinde oynadigi Kurum/Federasyon
ismi51 mm boyutta yazili olmalidir. Eger istenirse, sirtta milli bir
amblem de bulunabilir ancak bu oynadigi Kurum/Federasyon ismine
ek olarak koyulabilir ve oyuncunun soyadi ile Kurum/Federasyon
isminin ortasinda bulunabilir. iki veya daha fazla takim {yesinin ayni
soyada sahip oldugu durumlarda, oyuncularin isimlerinin ilk harfi de
yazilir.

WCF tarafindan belirlenen yonergelere tamamen uygun olmasi
kosuluyla oyuncu kiyafetlerinde ve ekipmanlarinda reklam
bulunmasina izin verilir. WCF kendi takdir hakkini kullanarak, WCF
musabakalarinda kabul edilemez ve uygunsuz buldugu herhangi bir
kiyafetin veya ekipmanin kullanimini yasaklayabilir. Bu kitap
icerisinde WCF Kiyafet Yasasi bulunmaktadir.

d) Uygunsuz bir Gniforma ile gelen bir oyuncu veya antrendriin oyun

alanina veya antrendr siralarina girisi reddedilebilir.
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Her oyuncu, bir oyunun baslangicinda uygun bir slpirge
bildirmelidir veoyun boyunca o slpurgeyi sadece o oyuncu
kullanabilir. Ceza: Eger bir oyuncu baska bir oyuncunun siiplrgesiyle
sipdururse, onlarin taslarindan biri oyundan alinir. Eger bir oyuncu
baska birinin supurgesi ile bir tasi sipururse, karsi takim eger ihlal
olmussa tasin yerini degistirebilir

Bas Hakem 06zel onay vermedikce bir oyun sirasinda oyuncular
sipurge bashgini degistiremezler. Ceza: Eger izinsiz degisim yapilirsa,
o takim oyunu kaybetmis sayilir.

Eger yedek bir oyuncu oyuna girerse, oyuna giren oyuncu cikan
oyuncunun supurge basligini kullanmalidir. Ceza: Eger yeni bir
siipurge bashgi oyuna dahil edilirse, o takim oyunu kaybetmis sayilir.

h) WCF misabakalarinda kullanilan tim oyun alani ekipmanlari, WCF

j)

internet sitesinde tanimlanan ve vyayinlanan WCF Maiusabaka
Ekipmanlari ilkeleri Beyanini karsilamaldir. Bunlarla sinirli olmamak
uzere, ekipmanlarin onaylanmama sebepleri arasinda sunlar vardir:
Buz ylzeyine zarar vermesi, gecerli kural ve standartlara uygun
olmamasi (6rn: elektronik iletisim araclari), haksiz avantaj saglayan
performans test sonuglari, son basvuru tarihine kadar WCF ofisine
ekipman kaydinin yapilmamasi.

WCF Miusabaka Ekipman standartlarina  uygun olmayan
ekipmanlarin kullanilmamasi durumunda ceza:

i. Bir miusabakada ilk takim ihlali - Oyuncu misabakadan
diskalifiye edilir ve takim oyunu kaybetmis sayilir.
ii. Bir musabakada ikinci takim ihlali - Takim musabakadan

diskalifiye edilir ve blitiin oyuncularin 12 aylik bir slire boyunca
WCF miusabakalarinda oynamasina izin verilmez.

iii.

Bu metin tekerlekli sandalye Curling ile ilgili politikalari belirtir.
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C4.0YUN ONCESi ISINMALAR

a) WCF miusabakalarinda her oyunun baslamasindan 6nce her takim
oyun oynayacagl sheette bir oyun 6ncesi antrenmani yapar.

b) Oyun 6ncesi Isinma suresi, Karisik Ciftler miisabakalari icin normalde
7 dakikadir. Diger herhangi bir musabakalar icin 9 dakikadir.
Mdusabaka oncesi isinmanin baslama zamani Takim Toplantisinda
duyurulacaktir.

c) Grup oyunlari sirasinda (RoundRobin) oyun 6ncesi antrenmanlarin
takvimi, her takimin esit sayida birinci ve ikinci i1sinma yapmasi
temelinde 6nceden mumkin oldugunca belirlenmeye calisilir. Eger
grup oyunlarinda bu onceden belirlenememisse birinci ve ikinci
Isinmalar para atisiyla belirlenir.

d) Grup oyunlari sonrasinda, ilk Endin Son Tasi 6nceden belirlenmis
oldugunda, ilk endin son tasini atan takim birinci Isinmayi yapar.

e) Eger Bas Buz Teknisyeni gerekli gorlirse oyun O©ncesi
antrenmanlardan sonra buz temizlenir ve kayilan yola (slidepath)
tekrar pebble atilir.

C5.0YUNLARINUZUNLUGU

a) 10 end olarak planlanan miisabakalarda, play-off oyunlarinda en az
8 End tamamlanmali, diger tim oyunlarda ise en az 6 end
tamamlanmalidir.

b) 8 End olarak planlanan misabakalarda, en az 6 End
tamamlanmalidir.
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C6.0YUNSURELERI

a) Her takima 10 Endlik bir oyun icin 38 dakika, 8 Endlik bir oyun icin 30
dakika disiinme siresi verilir. (Tekerlekli sandalye Curling 38 dakika,
Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftler 30 dakika, Karisik Ciftler Curling 22
dakika) Oyun boyunca sire tutulur ve takimlar ve antrendrler
tarafindan gorulebilir.

b) Bir takim oyunun baslamasini geciktirdiginde, takimlara verilen
disinme sliresi, tamamlanmis sayillan her End icin 3 dakika 45
saniye azaltilir. (Curling Kurallari R11 (i)uygulanir) (Tekerlekli
Sandalye Curling'de 4 dakika 45 saniye,Tekerlekli Sandalye Karisik
Ciftler 3 dakika 45 saniye ve Karisik Ciftler Curling'de 2 dakika 45
saniye)

c) Ekstra End gerektigi durumlarda, oyun sureleri yeniden ayarlanir ve
takimlara her ekstra End icin 4 dakika 30 saniye dusuinme siresi
verilir. (Tekerlekli Sandalye Curling'de 6 dakika, Tekerlekli Sandelye
Karisik Ciftler icin 4 dakika 30 saniye veKarisik Ciftler Curling'de 3
dakika)

d) Takimlara verilen mola slresi sona erdiginde oyun ve Endler baslar.
Atis yapan takimin suresi, oyunun ve Endlerin baslangicinda
baslamaz. Ancak eger bir takim oyunun baslangicini geciktirirse
(takozdan c¢ikis yapmazsa ya da atis cubugundan tas atilmazsa) o
zaman slresi baslayacaktir. Eger herhangi bir gecikme olmazsa, her
End baslangicinda ilk baslayan siire ikinci tasi atan takimin suresi
olacaktir.

e) Asagidaki tim kriterler saglandiginda, atis yapmayan takim atis
yapan takima donusur ve suresi baslar:

i. Tum taslar durdugunda veya BackLine'l gectiginde

ii. Atis yapan takim tarafindan kural ihlali yapilmasindan oturi
taslarin yerleri degistiginde taslar olay gerceklesmeden 6nceki
konumlarina geri konuldugunda
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iii.  Oyun alani diger takima birakildiginda, evin sorumlusu olan
oyuncu BackLine'in arkasina gectiginde ve atici ile stplrgeciler
sheetin kenarlarina gectiklerinde.

f) Tas atisin vyapildigl taraftaki Teeline'a ulastiginda (Tekerlekli
Sandalye Curling'deHogLine) takimin suresi durur.

g) Bir takim sadece oyun siresi ¢alisirken veya calismasi planlanirken atis
yapar.

h) Eger dis bir etmen tarafindan gerceklesen bir ihlalden o6tird taslarin
yeniden konumlandirilmasi gerekirse her iki takimin da stiresi durdurulur.

i) Hakem oyuna midahale ettiginde oyun sireleri durdurulur.

j) Takimlar oynadiklari Endin skorunda anlastiklarinda bir mola baslar ve
her iki takimin da siresi durur. Eger bir 6lcim yapilmasi gerekiyorsa,
Olcim yapildiktan sonra mola baslar.Endler arasi molalarin siresi
televizyon ihtiyaclarindan veya diger dis faktorlerden otirli degisiklik
gosterebilir ve bu yizden her musabaka icin ayri ayri belirlenerek Takim
Toplantisinda acgiklanir. Mola stiresi 3 dakika veya daha fazla oldugunda
mola suresinin bitimine 1 dakika kala takimlara uyari yapilir.Takimlar bir
sonraki End’in ilk tasini molanin bitiminden 6nce atmamalidirlar. Eger
molanin bitiminden sonraki 10 saniye icerisinde herhangi bir End’in ilk
tasi atilirsa, zaman saati baslatilmayacaktir. Atis yapan takimin siresi,
oyuncu atis surecinde degilse, molanin bitiminde baslayacaktir.
Normalde molalarin stiresi asagidaki gibidir:

i.  (j) maddesinin (ii) bendinde belirtilen durumlar disinda her endin
bitiminde mola 1 dakikadir. Karisik Ciftler misabakalarinda
herEndden  6nce  oyuncular  "konumlandiriimis'"  taslan
yerlestirirken, ara molalara 30 saniye eklenir.

Takimlar bu molalar sirasinda mekan dizeni izin veriyorsa koglari
yedek oyuncu veya baska bir takim gorevlisi ile iletisim kurabilir.
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ii. Oyunun vyarisi tamamlandiginda verilen devre arasi molasi 5
dakikadir. Takimlarin oyun alani igerisinde olmak kaydiyla o oyun
icin antrenor siralarinda oturma yetkisi olan herhangi bir oyuncu
veya takim yetkilisiyle gorusebilir.

k) Eger bir oyuncunun bir tasi yeniden atmasina muisaade edilirse, o
takimin stiresinden dusulip dusiulmeyecegine hakem karar verir.

|) Eger bir Endin tekrarlanmasi gerekirse, takimlarin suresi bir 6nceki
Endin bitimindeki stirelere ayarlanir.

m) Eger hakem bir takimin oyunu gereksiz yere geciktirdigini tespit
ederse, hakem o takimin kaptanini uyarir ve uyaridan sonra o
takimin atacagi bir sonraki tas, atisin yapildigi taraftaki Teeline'a
(Tekerlekli sandalye Curling'deHoglLine) 45 saniye icerisinde
ulasmamis olursa, o tas hemen oyundan alinir.

n) Her takim verilen slire icerisinde oyunu tamamlamalidir. Aksi
takdirde oyunu kaybetmis sayilacaktir. Eger takimin sliresi bitmeden
once bir tas atisin yapildigi taraftaki TeelLine'a ulasmissa (Tekerlekli
sandalye Curling'deHogLine), o tas sure bitmeden atilmis sayilir.

o) Bir stire hatasi nedeniyle (yanhs takimin siresini calismasi) slresi
calisan bir takima, hata nedeniyle gectigine karar verilen sirenin iki
kati kadarsire eklenir.

p) Bir stre hatasi nedeniyle (takimin siliresinin calismamasi) siresi

calismayan takimin daha sonra suresi disilmez ancak diger takimin
suresine uygun miktarda bir stre eklenir.
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C7. TAKIM MOLALARI/TEKNIK MOLALAR (TIME OUTS)

a) Oyun slresi tutulsa da tutulmasa da tim WCF misabakalarinda
takim molalarina misaade edilir.

b) Bir oyun boyunca ve her Ekstra-Enddetakimlarin birer adet 60
saniyelik Takim Molasi hakki vardir.

c) Takim Molalarinin isleyisi asagidaki gibidir:
i. Sadece buz lizerinde olan oyuncular mola isteyebilir.

ii. Takimin kendi suresi calisirken,buz Ulzerindeki herhangi bir
oyuncutarafindan Takim Molasi istenilebilir. Oyuncular
elleriyle "T" sekli yaparak Takim Molasi isterler.

iii. Mola istenir istenmez (oyun slresi durduruldugunda) Takim
Molasi baslar ve Takim Molasi antrendrin oyuncularin yanina
gitmesi icin beklenilen "Yolculuk Suresine'" ek olarak 60
saniyeden olusur. Yolculuk sliresinin miktari her misabakadan
once Bas Hakem tarafindan belirlenir ve takimlarin antrenéri
olsa da olmasa da, antrendr oyun alanina gelse de gelmese de
tim takimlara bu stire verilir.

iv. Antrendr siralarinda oturan sadece bir kisi ve eger gerekliyse
bir terciman Takim Molasi sirasinda takimla gorusebilir. Bu kisi
yada kisiler takimin yanina giderken belirlenen glizergahi takip
etmelidir.Yarime vyollarisheetlerin yanindaysa bu kisiler oyun
oynanilan buz lGizerinde durmamalidir.

v. Takim Molasinin bitimine 10 saniye kala takim uyarilir.
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vi. Takim Molasi siiresi sona erdiginde antrendr siralarindan gelen
bu kisi veya kisiler takimla konusmayi birakmali ve hemen
oyun alanini terk etmelidir.

d) Bir takim tarafindan bir karar talep etmek icin, bir sakatliktan 6ttra
veya baska sebeplerden otirt Teknik Mola istenilebilir. Teknik mola
boyunca takimlarin siresi durdurulur.

C8.TAS BELIRLEME /CEKiC ATISI (LSD)

a) Grup miusabakalari fikstirtindeki eslesmelerde ismi ilk yazilan
takimlar koyu renkli taslarla, ismi ikinci yazilan takimlar ise acik
renkli taslarla oynayacaktir.

b) Cekic atisi (LSD) yapilmasina gerek duyulan oyunlarda, her takimin oyun
oncesi 1sinmalarinin sonunda farkhh oyuncular tarafindan,oyunun
oynanacagi evin merkezine dogru iki tas atisi yapilir. Bu taslardan birincisi
saat yonlne digeri ise saat yonilinun tersine atilir. Cekic atisi yapan veya
suptren bir oyuncu (yedek) o oyunda oynamak zorunda degildir. Taslarin
sipurilmesine izin verilir. (Tekerlekli Sandalye Curling haric)

Karisik Ciftlerde her iki oyuncu da buzda olmali ve diger tim
musabakalarda en az 3 oyuncu buzda olmalidir. Durum bdyle degilse,
LSD tasla(ri) maksimum mesafeyle kaydedilecektir.

ikinci Cekic atisi yapilmadan dénce birinci tasin élcimii yapilir ve tas oyun
disina ¢ikarihr.Takimin o oyundaki toplam LSD mesafesinin bulmak igin
her tasin olcilen mesafesi toplanir. Daha az LSD toplamina sahip olan
takim o oyunun ilk Endinde birinci veya ikinci tasi atma secenegine sahip
olur. Eger iki takimin LSD toplamlari esitse, bireysel LSD atislari
karsilastirilir ve esit olmayan en iyi LSD atisina sahip olan takim o oyunun
ilk Endinde birinci veya ikinci tasi atma secenegine sahip olur. Eger iki
takimin LSD atislari tamamen esitse bu durumda o secenege sahip olmak
icin para atisi yapilr.

c) LSD mesafeleri asagidaki sekilde olculir ve kayit altina alinir:
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i. Tum Olclimler evin merkezinden (tee) tasin en yakin kenarina
dogru yapilir. Ancak LSD mesafeleri santimetre tirliinden gosterilir
ve evin merkezinden tasin tam ortasina kadar olan mesafeyi ifade
eder.

ii.  WCF miusabakalarinda kullanilan resmi tas yaricapi 142 mm'dir.

iii. Olctlen herhangi bir mesafeye 142 mm eklenir. Bu, eve temas
etmeyen taslarin mesafesinin 1.854 mm + 142 mm =1.996 mm
olacagi anlamina gelir.

iv. Evin merkezinin (tee) Uzerinde turan taslar 4 footcemberinin
kenarindaki iki farkli konumdan 6lgtlir. Bu konumlar merkezdeki delikle
90 derecelik bir agi olusturur ve merkez deliginden610mm mesafededir.

d) LSD taslarinin sayisi ve saat yoni ile saat yoninun tersine atilacak atislarin

sayisli her musabakada grup oyunlarinin sayisina bagh olarak belirlenir. Orijinal
Takim Siralama formuna bagh olarak, takimin dért oyuncusu (Karisik Ciftlerde
iki) minimum sayidaki LSD atislarini tamamlamalidir. Eger minimum
gereksinimlerin karsilanmasinda bir kural ihlali olursa, o LSD atislari 1.996 mm
olarak kaydedilir.

i. Yedek oyuncu tarafindan atilan LSD atislari DSC hesaplanmasina dahil
olan oyunlarin sonunda sadece bir oyuncuyla birlestirilebilir. Boylece bu
oyuncu gereken minimum LSD atisi sayisini tamamlamis olur.

ii. Bir takimin tim musabakayl sadece 3 oyuncuyla oynadigi durumlarda,
olmayan oyuncunun LSD atislar diger (¢ oyuncu arasinda esit olarak
dagitilir.

iii.  Eger bir takim turnuvaya tam takim olarak baslar ama sonra herhangi
bir sebepten 6tirl oyunculardan bir tanesi minimum LSD atis sayisini
tamamlayamazsa, o oyuncunun atamadigl her LSD atisina 1.996 mm
yazilir.
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Addedilen | Addedilen Her Oyuncu igin
Grup LSD Atisi Minimum Atis Sayisi
Oyunlari Sayisi

4 8 2 tag, 1 saat yonu + 1 saat yonunun tersi

5 10 2 tas, 1 saat yoniu + 1 saat yonlinin tersi

6 12 2 tag, 1 saat yonu + 1 saat yonunun tersi

7 14 3 tag, minimum 1 saat yonu + minimum 1 saat
yonunun tersi

3 16 3 tag, minimum 1 saat yonu + minimum 1 saat
yonunun tersi

9 18 4 tas, 2 saat yonu + 2 saat yonlinun tersi

10 20 4 tas, 2 saat yonu + 2 saat yonlnun tersi

11 22 4 tas, 2 saat yonu + 2 saat yonlinun tersi

12 24 5 tas, 2 saat yonu + 2 saat yoninun tersi

e) Karisik Ciftler ve Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftler, oyunlarinda her
oyuncu ayni sayida saat yoniline ve saat yonlnin tersine LSD atisi
yapmaldir. Eger oyunlarin sayisi tek bir sayiysa, her oyuncu icin bir
rotasyon degisikligi meydana gelir.
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f) WCF musabakalarinda katilan her takimin birbiriyle oynadigi grup
oyunlari (bir grup) uygulamasi oldugunda, gruplardan sonraki ilk
oyunun ilk Endinin tas rengini ve ilk tasini hangi takimin atacagina
asagidaki gibi karar verilir:

i. Daha iyi galibiyet/maglubiyet sayisina sahip olan takim tas
rengini ve birinci Endin ilk tasini veya ikinci tasini se¢cme
hakkina sahiptir.

ii. Eger takimlar ayni sayida galibiyet/maglubiyet sayisina sahipse,
grupta kendi aralarindaki oyunu kazanan takim ilk Endin tas
rengini ve birinci tasiniveya ikinci tasini secgme hakkina sahiptir.

g) Grup oyunlarinin farkl gruplarda oynandigi WCF miisabakalarinda,
eleme oyunlarinda eger takimlar ayni gruptan ise C8 kuralinin (f)
maddesi uygulanir. Ancak eger takimlar farkli gruplardan ise, daha
az Cekic Atisi Micadelesi (DSC) sayisina sahip olan takim, birinci
veya ikinci 1Isinma yada tas rengi secme hakkina sahiptir. Daha sonra
ilk Endin birinci veya ikinci tasini hangi takimin atacagina karar
vermek icin standart LSD proseduiri uygulanir.

h) WCF yarismalarinda takimlar iki grupta oynandiginda ve alti takim
playoffa ¢cikmaya hak kazandiginda (her gruptan Ug¢ takim) playoff
oyunu icin tasin rengi ve ilk End’de birinci veya ikinci tasin
secilmesinde asagidaki gibi karar verilir.

Grup birincisi olan takim grup ikincisi veya utglncisi olan
takimlar ile eslesirse tasin rengini veya End’e birinci yada
ikinci olarak oynamayi se¢cme hakki verir. Eger grubu
birinci bitiren takim diger grubun birincisi olan takim ile
eslesirse, DSC’si iyi olan takim tasin rengini se¢cme
hakkina sahiptir. Dlizenli LSD prosedirleri (minumum
gerekliler disinda) ilk End’de ilk tasin veya ikinci tasin
atma hakkinin hangi takima ait olacagini belirler.

Eger grubu ikinci sirada bitiren takim Uclinci sirada
bitiren takim ile playoffta oynuyorsa, ilk End’de birinci
tasi veya ikinci tasl atma yada tasin rengini se¢me hakkina
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sahiptir.Eger grubu ikinci bitiren takim diger grubun
ikincisi olan takim ile eslesirse, DSC’si iyi olan takim tasin
rengini secme hakkina sahiptir. Diizenli LSD prosedurleri
(minumum gereklileri disinda) ilk End’de ilk tasin veya
ikinci tasin atma hakkinin hangi takima ait olacagini
belirler.

iii. Eger grubu ucglncl bitiren bir takim diger grubun Uguncu
olan takimi ile eslesirse, daha az DSC’si olan takim tasin
rengini secme hakkina sahiptir. Diizenli LSD prosedurleri
(minumum gerekliler disinda) ilk End’de ilk tasin veya
ikinci tasin atma hakkinin hangi takima ait olacagini
belirler.

i) WCF karsilasmalarinda bir grupta doubleroundrobin oynandiginda,
bir sonraki roundrobin oyunlarinda ilk End’deki ilk tasi ve tasin
rengine asagidaki gibi karar verilir.

i. Daha iyi kazanma / kaybetme rekoruna sahip olan takim, ilk
End’de birinci tasin veya ikinci tasin oynanmasina ve tasin
renginin secimine sahip olur.

ii. Eger iki takimda ayni kazanma / kaybetme rekoruna sahipse, ve
bir takim kendi aralarindaki roundrobin oyunlarinin ikisini de
kazanmis ise o takim ilk End’de birinci veya ikinci tasin
oynanmasina ve tasin rengini secme hakkina sahiptir.

iii.  Eger her iki takiminda kazanma / kaybetme rekoru ayni ise, ancak
her bir takim aralarindaki roundrobin oyunlarindan birini

kazanmissa daha az DSC’si olan takim ya tasin rengini ya da ilk
End’de birinci veya ikinci tasi oynamayi seger.

C9.TAKIM SIRALAMA PROSEDURU / CEKiC ATISI MUCADELESI (DSC)

a) Bir misabakanin grup maglarinda, ayni sayida galibiyet/maglubiyeti olan
takimlar ¢ harfli kisaltmalarina gore alfabetik olarak listelenir.Henlz
oynamayan takimlar, G¢ harfli kisaltmalarina gore siralanarak en son sirada
listelenir.

b) Grup micadeleleri tamamlandiginda takimlari siralamak icin asagidaki
kriterler sirasiyla uygulanir:
i. Takimlar galibiyet/maglubiyet sayilarina gére siralanir.
ii. Eger iki takim arasinda esitlik olursa, aralarindaki grup oyununu kazanan
takim daha Ustin sayilr.
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iii. Uc yada daha fazla takim arasinda esitlik olursa, o takimlarin kendi
aralarindaki oyunlarin sonucuna gore siralama yapilir. (Eger bu yontem
bazi takimlarin siralanmasini sagliyor ancak hepsini saglamiyorsa, geriye
kalan esitligi bozulmayan takimlarin kendi aralarindaki oyunlara
bakilarak bir siralama yapilir)

iv.  Madde (i), (ii) veya (iii) ile siralamalari belirlenememis olan geriye kalan
takimlarin siralamasi Cekic Atisi Micadelesi (Draw ShotChallenge (DSC))
kullanilarak belirlenmesi (e) sikkinda anlatilmistir.

c) Olimpik veya Paralimpik Kalifikasyonu olan yarismalarda tek bir maglubiyetin
bir takimi etkinlikten c¢ikardigi noktalar, ayni etkinlikte elenen takimlar su
sekilde siralanacaktir:

(i)
(ii)
(iii)

(iv)

Play-off olmayan etkinliklerde,nihai siralama su sekilde

belirlenir:(b) 'deanlatilanve gerekirse, c (v) ile.

Play-off'lu  etkinliklerde,final siralamasi, kullanilan playoff

sistemine ve c (iii), (iv) ve (v) 'de aciklananlara gore belirlenir.

Olimpik veya Paralimpik Yeterlilik puani olmayan etkinliklerde tek

bir maglubiyetin bir takimi etkinlikten ¢ikarmasi durumunda, ayni

sezonda elenen takimlar esit olarak siralanacak ve ug¢ harfli
kodlarina gore alfabetik olarak listelenecektir.

Olimpik veya Paralimpik Yeterlilik puanlari olan yarismalardatek

kayip bir takimi etkinlikten cikarir ve takimlar elenir. Boyle bir

durumda su sekilde siralanacaktir:

- Tum takimlar ayni gruptan ise, turnuva sonrasinda bireysel
basarisina gore siralanir.

- Takimlar farkli gruplardanise,Takimlar, nihai siralamayi
belirlemek icin katilan takimlarin sayisina bagh olarak bir veya
daha fazla siralama oyunu oynayacaktir.

- Sezonda kime diisme olmasi durumunda, siralamada baska
maclar oynanmayacak ve takim final siralamalari (v) 'de
aciklandigi gibi belirlenecektir.

- Takimlar farkli gruplarda yaristiginda ve play-off yarismaya hak
kazanmadiklarinda, nihai siralama su sekilde belirlenecektir:
Tum gruplardaki takimlarin DSC'lerini ayni sekilde karsilastirma
yapihr ve siralamada, en iyi DSC en Ust sirada yer alir.

d) Eger bir ya da daha fazla takim baslamazsa, bitiremezse veya diskalifiye
edilirse asagidakiler uygulanacaktir:
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i.  Birtakim oyuna baslamazsa (DNS)

- Cekic atisi yapilmazsa takim hicbir listede yer almaz.

- Ceki¢ atisi yeniden yapilmazsa takim en son sirada
listelenir. Baglamayan birden fazla takim varsa, takimlar
Uc harfli kodlarina gore alfabetik olarak listelenecektir.

ii.  Eger bir takim yarismay!i bitirememisse (DNF)

- RoundRobinlerde eger takimlardan birisi planlanan tim
maglarini  tamamlayamazsa, oynadigi tim maglarin
sonuglari sayilir, oynamadigi macglardan yenilmis sayilir
ve takim C9 kuralina gore siralanir.

- Grup maglari sona erdikten sonra tim oynanan
maclarin sonuglari sayilir. Eger bu takim playofflara
katilmaya hak kazanamayan en vyiksek puanli
takimin siralamasi bu takim icin baz alinir ve diger
takimlar bosluklari doldurmak icin yukari dogru
kayar.

- Bu ayarlama playoff maclarinin baslangi¢ saatinden
en az 2 saat 6nce tamamlanmis olmasi gerekir. Eger
ayarlanamazsa bir sonraki rakipler mag¢tan hilkmen
galip gelmis sayilir.

- Playofflarda bu takim macglarini yenilmis sayilir ve
buna gore siralanir.

iii. Bir takim bir yarismadan diskalifiye edildiginde, ya da
sportmenlik disi davranis sergilediginde (DSQ or DQB)

- Grup maglari sirasinda bir DSQ veya DQB olanlarin tim
sonuglarikaldirilacak takimlar yeniden DSQ yada DQB
olarak listelenecektir.

- Grup maglari sonunda DSQ yada DQB olan takimin elde
ettigi tim sonuglar silinerek son sirada listelenecektir.

- Playoff sirasinda takim oyunu kaybeder ve DSQ veya
DQB olarak listelenir. Final maglarinin sunucu W/L olarak
degistirilir.

- Yarisma sonunda, DSQ yada DQB olan takimlar listelenir.
Onlarin son oyunlarinin final sonucu W/L olarak
degistirilir.

- Birden fazla takim diskalifiye olursa,takimlar en son (g
harfli kodlarina gore alfabetik olarak listelenir.
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(iv). (i), (ii) veya (iii) tarafindan listelenen birden fazla takim
varsa,ekipler su siraya gore listelenecektir: DNS, DSQ ve
DQB.

(v). DNF olan takimlara final siralamalarina gore diinya
siralamasi veya kalifikasyon puanlari tahsis edilecektir. DNS,
DSQ veya DQB olan takimlar puan almayacaktir.

Ortalama cekic atisi (DSC) tim c¢ekic atislarinin ortalama mesafesidir.
Hesaplama yapilirken en kotu iki atis ¢ikarilir.

(i)

(i)

(iii)

Daha az DSC'ye sahip olan takim daha yliksek siralamayi alir.
DSC'ler esitse, en iyi LSD'ye sahip takim daha yliksek siralamayi
alir,Tim sayilan LSD'lerin esit olmasi durumunda, resmi WCF
Dinya Siralamasinda daha st siralarda yer alan lye (lke daha Ust
siralarda yer alir.

Toplam 11 veya daha az bireysel tasin degerlendirilecegi
durumlarda, ortalama geki¢ hesaplamasinda en kotl tek sonug
otomatik olarak elimine edilir. 11'den fazla tasin dikkate alinacagi
durumlarda, en kotl iki sonug, ortalama mesafe hesaplanirken
elenecektir.

Birden fazla grubun oldugu ve bu gruplarin farkh sayida oldugu
durumlarda, DSC'nin ayni sekilde hesaplanmasini saglamak
icin,sadece ilk 'esit sayida' oyundan alinan LSD'ler kullanilacaktir.
Orijinal Takim Kadro formuna gore, dort oyuncu (Karisik Ciftlerde
2), ilk 'esit sayida' oyun icinde minimum LSD tasi sayisini
karsilamalidir.
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C10. HAKEMLER

a) WCF her miisabakaya bir Bas Hakem ve Yardimci Bas Hakem(ler) atamasi
yapar. Bu vyetkiller kadin veya erkek olabilir ve kendi
Kurum/Federasyonlari tarafindan onaylanmis kisilerdir.

b) Mesele kurallarla belirlenmis olsa da olmasa da hakem, takimlar arasinda
tartisma konusu olan her mesele hakkinda karar verir.

c) Hakem bir oyun boyunca herhangi bir an araya girebilir ve taslarin
yerlestirilmesi, oyuncularin idaresi ve kurallarin uygulanmasiyla ilgili
yonlendirme yapabilir.

d) Yetkilendirilen Bas Hakem herhangi bir oyuna istedigi bir anda
mudahale edebilir ve oyunun idaresiyle ilgili boyle uygun oldugunu
disindigu yonlendirmeleri yapabilir.

e) Bir hakem oyunu herhangi bir sebeple erteleyebilir ve ertelemenin
suresine kendisi karar verebilir.

f) Kurallarla ilgili olan her mesele bir hakem tarafindan hiikme
baglanir.Bir hakemin kararina herhangi bir itiraz oldugu durumda
Bas Hakemin karari gecerlidir ve son karardir.

g) Bas Hakem bir oyuncuyu, antrendri yada takim yetkilisini uygunsuz
davranis veya dil kullanmaktan 6tliri oyundan atabilir. Oyundan
atilan kisi oyun alanini terk etmelidir ve ayni oyunda tekrardan yer
alamayacaktir. Bir oyuncu oyundan atildiginda, atilan oyuncunun
yerine yedek oyuncu oyuna dahil edilemez.

h) Bas Hakem, vyetkili olan Curling organizasyonuna, herhangi bir
oyuncu, antrenor veya takim yetkilisinin devam eden veya ilerideki
musabakalardan  diskalifiye  edilmesi veya cezalandiriimasi
konusunda tavsiyede bulunabilir.
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MUSABAKA - ELEME SISTEMLERI

Birden fazla grubun oldugu yarismalarda, kura ¢ekimi 6nceki 3 yildaki siralamaya
gore yapilir. Bu yarismalarda yer almayan MA’lar WCF dinya siralamasina gore
listenin altinda yer alacaktir.

Olimpik Kis Oyunlari (OWG) - Kadin & Erkek

e Her cinsiyetten 10 takim katilir. Eleme sistemi 10C ve WCF arasinda
kararlastirilacaktir. IOC tarafindan onaylanir onaylanmaz WCF internet
sitesinden yayinlanacaktir.

e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi dort takimini belirlemek igin
grup mucadeleleri yapilir.

Eleme sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final oynar(altin-giimis
madalya), kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.

Olimpik Kis Oyunlari (OWG) - Karisik Ciftler

e 10 takimdanolusur.Yeterlilik (puanlama) sistemi 10C ve WCF arasinda
kararlastirilacaktir. IOC tarafindan onaylanir onaylanmaz WCF internet
sitesinden yayinlanacaktir.

e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi dort takimini belirlemek icin
grup mucadeleleri yapilir.

Eleme sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final oynar(altin-giimis
madalya), kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.

Olimpik Eleme Maci (OQE) Erkek ve Kadin - Beijing 2022 icin

Her cinsiyet icin 8 takim.... 1 takim ev sahibi olimpiyat komitesinden + 5 takim kadin
ve erkekler diinya sampiyonalarinda en cok yeterlilik puani elde eden (lkeler ancak
henliz olimpik oyunlar icin yeterli olmayanlar + 2 llke daha olimpiyat elemelerine
katilmis puan toplamis olanlar.
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RoundRobin sistemine gore grupta yer alan tlke takimlari mag yapar ilk g sirada yer
alan takimlar belirlenir.

Eleme sistemi:1. V 2. Sirada yer alan Ulke takimlari arasindaki magi kazanan Kis
Olimpiyatlar icin yeterlilik alir. Kaybeden (lke takimi daha sonra 3. Olan takim ile
oynar. Bu oyunu kazanan kis olimpiyatlari icin yeterlilik alir.

Olimpiyat Oncesi Eleme Maci (Pre-OQE) — Erkek ve Kadin — Beijing 2022 icin

Dort yilda bir yapilan olimpiyatlar icin Erkek ve Kadin Diinya Sampiyonasi
elemelerine tim Ulke ve federasyonlar katilabilir.

MA takimlari OQE eleme maglar icin kendi milli olimpiyat komitelerine
oynayacak takimlar bildirilecekler. Oyunlar baslamadan 6nce Takim Toplanti
Dokumani ile oyun sistemi hakkinda bilgi verilecektir.

Dinya Curling Federasyonu katilim sayisini ve buzdaki sheet sayisina gore
oyun sistemini degistirme hakkina sahiptir.

Olimpiyat Eleme Maclari{OQE) — Karisik Ciftler — Beijing 2022 icin

16 Takim..... 1 takim Ev sahibi Milli Olimpiyat Komitesi + 15 Takim Milli Olimpiyat
Komiteleri 6nceki 2 yil Diinya Curling Sampiyonasinda en ¢ok puan toplamis olanlardan
anca hentiz olimpiyat oyunlari icin yeterli olmayanlardan

MA takimlari olimpiyat kis oyunlari icin son iki takimi belirlemek icin eleme
oynayacaklardir.

Bu etkinligin formati her takima Olimpiyat Kis Oyunlari icin kendi Ulkelerini
tanimlama sansi vermektedir.Oyunlar baslamadan once Takim Toplanti
Dokiimant ile oyun sistemi hakkinda bilgi verilecektir.

Paralimpik Kis Oyunlari (PWG) - Karma Cinsiyet Takimlar

12 Takim....Eleme sistemi IPC ve WCF arasinda kararlastirilacaktir. Eleme
sistemi IPC tarafindan onaylandiktan sonra hemen WCF web sitesinden
yayinlanacaktir.

e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi dort takimini belirlemek igin

grup micadeleleri yapilir.

Eleme sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yar final oynar, kazananlar final oynar(altin-

gimismadalya), kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.
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Diinya Genclik Olimpiyat Oyunlari (YOG)

e Milli Olimpiyat Komiteleri (NOCs) Dinya Curling Federasyonu'nun son iki
Dinya Gengler Curling Sampiyonasi (WJCC) ve Diinya Gengler-B Curling
Sampiyonasi'ndan (WJBCC) puan toplayacaktir. Amerika takimlari icin 6zel bir
miuicadele gereksinimi oldugu durumlarda, eleme takvimine o da eklenecektir.
Toplam 24 takim segilecektir. Bu takimlarin 16'si asagida belirtilen
yontemlerle (hesaplanan en yiliksek puana sahip olma durumlari baz alinarak)
secilecektir;

e 1 takim ev sahibi Milli Olimpiyat Komitesi (NOC)
e 2 takim Kuzey Amerika'dan

e 1 takim Gliney Amerika'dan

e 3takim Asya'dan

e 1 takim Okyanusya'dan

e 8takim Avrupa'dan

Son 8 takim WCF Gengler Diinya Siralamasi ve cinsiyetler arasinda degisen sekilde
secilecektir.

Puanlar asagidaki esaslara gore verilecektir:

WICC WIBCC
1.=20 puan 1.= WIJCC'de verilir
2. =18 puan 2.= WJCC'de verilir
3.=17 puan 3.= WJCC'de verilir
4.=16 puan 4. =5 puan
5.=15 puan 5.=4 puan
6. =14 puan 6. =3 puan
7.=13 puan 7.=2puan
8. =12 puan 8.=1puan
9. =11 puan
10. =10 puan

Diinya Curling Sampiyonasi - Erkekler (WMCC) & Kadinlar (WWCC)

e 13 takim (eleme siireci 55. sayfada aciklanmistir).
e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi alti takimini belirlemek igin
grup micadeleleri yapilir.
Eleme sistemi: 1l.ve 2. sirada yer alan takimlar yari finale yikselir. 3. ile 6. sira
arasinda olan takimlar eleme oyunlari oynar( 3. vs 6. ve 4. vs 5.) Bu
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eleme oyunlarinin galipleri yari finale yikselir ve 1. takim en dusiik
siradaki takimla (6rn:6.) ve 2. takim ise diger takimla oynar. Yari final
oyunlarinin galipleri altin madalya, magluplar ise bronz madalya
oyunu oynar.

Diinya Gencler Curling Sampiyonasi (WJCC) - Genc Erkekler&Genc Kadinlar

e Her cinsiyetten 10 takim katilir. Ev sahibi Kurum/Federasyondan 1 takim, bir 6nceki yilin
Diinya Gengler Curling Sampiyonasi'nda en Ust siradaki 6 takim, bir 6nceki WJBCC'de
en Ust siradaki 3 takim.

e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi dort takimini belirlemek igin grup
miucadeleleri yapilr.

Eleme sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final oynar(altin-glimis madalya),
kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.

Diinya Gencler-B Curling Sampiyonasi (WJBCC) -Genc Erkekler&Genc Kadinlar

e Bir sonraki WJCC'ye katilmaya hak kazanmamis olan tim WCF lye kurumlarina agiktir.
Bu turnuvadan 3 Uye Kurulus secilecektir.

e Eger 1ile 10 takim arasi katilm olursa, takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi
dort takimini belirlemek igin grup miicadeleleri yapilir.

Eleme Sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final oynar(altin-glimiis madalya),
kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.

e Eger 10'dan daha fazla takim katilirsa, takvime uygun olmasi icin takimlar gruplara
yerlestirilir. Ceyrek final elemelerine katilacak takimlari belirlemek icin takimlar grup
miucadeleleri yaparlar.

Eleme sistemi: Grup miicadelelerinin sonunda eger iki grup varsa 1., 2., 3. ve 4. siralamasi, eger li¢
grup varsa 1., 2., ve 3. siralamasi ve eger 4 grup varsa 1. ve 2. siralamasi belli olur.

Eger Ui¢ grup varsa 1. ve 2. siradaki takimlar ve 3. siradaki takimlar arasinda en
iyi Cekic Atisi Micadelesi’ ne (DSC) sahip olan takim direk ¢eyrek finale yikselir.
Diger Uglncl siradaki iki takim ceyrek finale ¢ikan son takimi belirlemek igin
aralarinda bir oyun oynarlar.

Ceyrek finallerin galipleri yari finale ylkselir.

Yari finallerin magluplari Bronz Madalya oyunu oynar.

Yari finallerin galipleri Altin Madalya oyunu oynar.

Kis Universite Oyunlari (WUG) - Erkek&Kadin Universite Ogrencileri
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e Her cinsiyetten 10 takim katilir. Ev sahibi kurulustan 1 takim + FISU giris yonetmeliklerine
gore 9 takim
e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi dort takimini belirlemek igin grup
mucadeleleri yapilir.
Eleme sistemi: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final oynar(altin-giimus
madalya), kaybedenler ise bronz madalya oyunu oynar.

Diinya Tekerlekli Sandalye Curling Sampiyonasi (WWAhCC) - Karisik Cinsiyet Takimlar

e 12 takim katilir. 1 takim ev sahibi kurumdan + 8 takim bir dnceki WWhCC'de hak
kazanan kurumlardan + 3 takim Dinya Tekerlekli Sandalye-B Curling Sampiyonasi
(WWhBCC) yoluyla hak kazanan kurumlardan.

e Takimlar bir gruba yerlestirilir ve grubun en iyi alti takimini belirlemek igin grup
mucadeleleri yapilir.

Eleme Sistemi: Grubun ilk iki sirasindaki takimlar direk yari finale ylikselir. Diger dort takim
ise kendi aralarinda yari finale ylkselme miicadeleleri yaparlar. (3. ile 6. ve
4.ile 5. oynar) Bu oyunlarin galipleri yari finale yikselir. Yari finaller ise soyle
oynanir: Grupta 1. sirada olan takim, yari finale yikselme mucadelelerinden
gelen grupta en alt siradaki takimla, grupta 2. sirada olan takim ise yari
finale ylkselme miucadelelerinden gelen grupta en Ust siradaki takimla
eslesir.

Diinya Tekerlekli Sandalye- B Curling Sampiyonasi (WWhBCC) - Karisik Cinsiyet Takimlar

e Bir sonraki WWhCC'ye katilmaya hak kazanamamis kurumlardan olan takimlara
aciktir.Bu Sampiyonadan g tiye kurulusWWhCC'ye katilmaya hak kazanir.

e Eger 1-10 arasi takim katilirsa takimlar bir gruba yerlestirilir, eger 10'dan fazla takim
katilirsa takimlariki gruba yerlestirilir. Takimlar gruplarda eleme miusabakalarina
katilmaya hak kazanmak icin miicadele ederler.

Eleme Sistemi: a) Eger bir grup varsa: 1. ile 4. ve 2. ile 3. yari final oynar, kazananlar final
oynar(altin-gimiis madalya), kaybedenler ise bronz madalya oyunu
oynar. Madalya kazanan takimlarin kuruluslari bir sonraki WWhCC'ye
katilmaya hak kazanir.

b) Eger iki grup varsa: Her iki grupta 1. sirada olan takimlar yari finale
yukselir. A2 ile B3 ve A3 ile B2 aralarinda yarin finale yikselme
miuicadelesi yapar ve kazananlar yari finale yukselir. Yari Final: Eger iki
gruptan iki takim varsa Al ile B'den ylikselen, B1 ise A'dan ylkselen
takimla oynar. Eger bir gruptan Uc¢ takim yari finale yikselirse, (g
takimin yikseldigi grubun 1.si ile 3.sl ve diger grubun 1.si ile Gg¢ takimin
yukseldigi grubun 2.si oynar. Madalya kazanan takimlarin kuruluslari bir
sonraki WWhCC'ye katilmaya hak kazanirlar.
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Diinya Tekerlekli Sandalye Karisik Ciftler Curling Sampiyonasi (WWhMDCC)

Tim WCF Uye iilkelerintakimlarina agiktir.

Bir Glkenintakimi, o tlkenin iyi niyetli tGyeleri olan ve o birlik icin oynamaya uygunluk
kriterlerini karsilayan curling oyuncularindan olusur.

Sampiyonanin formati, her takima sampiyonayi kazanma ve olabildigince ¢ok oyun
oynama sansi verecek sekilde tasarlanmistir. Oyunun baslamasindan énce Takim
Toplantisi Belgesinde takimlara oyun sistemi hakkinda bilgi verilecektir.

Diinya Curling Federasyonu, girislerin sayisina ve mevcut buz oyun alanina bagli
olarak oyun sistemini ayarlama hakkini sakh tutar.

Diinya Karisik Ciftler Curling Sampiyonasi (WMDCC)

20 Takim... 16 takim onceki WDMCC'deki elemeleri gecmis olanlar + 4 takim
WMDQE elemelerinden gelenler

Takimlar iki grupta yer alir. RoundRobin sistemine gore her bir gruptaki en iyi 3
takim belirlenir.

Play-off Sistemi: Her grubun birincileri yari finale ¢ikar. Gruplarin ikinci ve
Uclnculeri eleme maci oynarlar. (A2 vB3) ve B2 v A3) Bu elemelerin galipleri
yari finale yukselir. Birinci siradaki takim en disik siradaki takim ile ikinci
siradaki takim digeri ile oynar. Yari finalde kazananlar altin madalya igin
kaybedenler ise bronz madalya icin oynarlar.

Kiime diisme: Her grubun MA’lari (A10 ve B10), bir sonraki sezon WMDQE’ye
diisecektir. A8 v A9 ile B8 v B9 arasinda kiime disme macglari oynayacaklar
kaybedenler gelecek sezon WMDQE’ de miicadele edeceklerdir.

Diinya Karisik Ciftler Eleme Maclari (WMDQE)

Gelecek WMDCC i¢in eleme oynayacak ulkeler icin agiktir.

Dort Ulke bu elemelerde hak elde edecektir.

Bu eleme macglari herkese acik olup, her takima mimkin oldugu kadar ¢ok
oyun oynama ve kazanma sansi vermek icin diizenlenmektedir.

Play-off Sistemi: Eger 16 takimdan az olursa play-off oyunu oynanmayacaktir.
Tek devreli roundrobin sistemine gére maclar oynanacak ve ilk dort siradaki
takim gelecek WMDCC'’ye katilacaktir. Eger katilan takim sayisi 16 veya daha
fazla ise 8 takimh play-off elemesi oynanacaktir. Bir sonraki WMDCC icin 4
MA’y1 belirmek icin doubleknock-outsystem (cift devre eleme sistemi)
kullanilacaktir.

Diinya Curling Federasyonu katilim sayisina ve buz oyun alanina gbére oyun
sistemini ayarlama hakkini sakli tutar.

Diinya Karisiklar Curling Sampiyonasi (WMxCC)

54

&,

\\/
WoRrRLD
coRcs



Curling ve Misabaka Kurallari

Katilimlara aciktir (katilim stireci ve eleme sistemi Sayfa 51'de aciklanmistir).

Diinya Senior (Yetiskin)CurlingSampiyonasi (WSCC) - Erkek&Kadin
Katilmlara agiktir (katihm siireci ve eleme sistemi Sayfa 51'de agiklanmistir)

Pasifik-Asya Curling Sampiyonasi (PACC) -Erkek&Kadin
Pasifik -Asya Curling Bolgesinden olan takimlara aciktir. (Katilim siireci ve eleme
sistemi Sayfa 59'da aciklanmistir.)

ELEME — ERKEKLER& KADINLARCURLINGSAMPIYONALARI

Erkekler ve Kadinlar Diinya Sampiyonalari icin 13 takim asagidaki sekilde
secilmistir:
e 2 Amerika Bolgesi (Ev Sahibi dahil)*
e 2 Pasifik- Asya Bolgesi (Ev Sahibi dahil)*
e 8 Avrupa Bolgesi (Ev Sahibi dahil)*
e 2 Diinya Eleme Musabakasi
* Bir dnceki WCC'de son sirada olan bolge garanti yerlerinden birini
kaybeder.

2019 Erkekler ve Kadinlar Diinya Sampiyonalari bir Dinya Eleme
Misabakasi (WQE) yapilacaktir:

e 8 takim katilacak ve iki takim bir sonraki Diinya Sampiyonasina
katilmaya hak kazanacaktir.
e Takimlar -1 Ev Sahibi + 1 Amerika + 2 Pasifik Asya + 4 Avrupa

Pasifik-Asya Bolgesi: Diinya Eleme Sampiyonasinda bu bdélge kuruluslari
icin 2 kontenjan vardir. ( Ev sahibi takim hari¢) PACC'da ilk iki sirada yer
alan ancak heniz dinya sampiyonasi oynamamis iki takim dabhil
edilecektir. Eger bu iki takimdan biri bu durumu kabul etmezse o
takimdan sonraki en ylksek siralamada olan takim WQE’ye katilmaya hak
kazanacaktir.

Amerika Bolgesi: Dinya Eleme Sampiyonasinda bu bdlge kuruluslari
icin 1 kontenjan vardir. ( Ev sahibi takim hari¢) Eger Amerika’dan sadece
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iki takim katiliyorsa aralarinda macg yapilir kazanan WCC’ye, kaybeden
eleme maglari oynamak icin WQE’ye gider.

Eger bu iki takimdan biri bu magin oynanmasina gerek olmadigina karar
verirse kendisi WQE’ye gider. Diger takim kazanmis sayilarak WCC’ye
gider. Eger Amerika mucadelesine katilim ikiden fazla olur ise aralarinda
mac¢ yapmak zorunludur. Eleme sonunda birinci olan WCC’ye gider. ikinci
olan WQE'ye gider. Eger bir MA WQE'deki yerini kabul etmemeyi secerse,
o zaman Amerika Challenge'daki bir sonraki en yiksek MA'ya teklif
edilecektir.

Avrupa Bolgesi: Dinya Eleme Sampiyonasinda bu bolge kuruluslari
icin 4 kontenjan vardir. ( Ev sahibi takim hari¢c) Bu kontenjanlarin 2'si
Avrupa Curling Sampiyonasi B grubunu 1. ve 2. sirada bitiren takimlar igin
ayrilmistir.

Eger bu kuruluslardan birisi Diinya Eleme Sampiyonasindaki konumunu
begenmez ve turnuvaya katilmak istemezse, onun hakki A grubunda yer
alan ancak Diinya Eleme Sampiyonasina katilmayan takimlardan en
yiksek sirada olan takima verilir. Bu kabul edilmezse B grubunda
siralamada en ylksek dereceli takima teklif edilecektir.

Aciklamak gerekirse, Avrupa Sampiyonasinda en iyi Gg¢unci kurali artik
olmadigl icin Avrupa Sampiyonasi B grubundan Diinya Sampiyonasina
direk katilim sansi yok. Dinya Eleme Sampiyonasi sayesinde B Grubunda
yer alan takimlar icin Dinya Sampiyonasina katilma yolu halen aciktir.

Bolgelerden birinin takim kotasini WQE'de dolduramamasi durumunda,
resmi Dinya Siralamasindan bir sonraki en yiksek dereceli
MA,WQE'yekatilmaya hak kazanacaktir.
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KATILIM - DUNYA GENCLER SAMPIYONASI (WJCC)

Tum
Bolgeler

1 takim Ev sahibi Ulke/Federasyon
6 takim Ev sahibi haric bir 6nceki WICC'deki ilk 6 Gye kurulus
3 takim Bir dnceki WJBCC'deki ilk 3 Gye kurulus

57



&,

Curling ve Musabaka Kurallar S worco

it

DUNYA SENIORLAR (YETiISKINLER)-(WSCC) & DUNYA
KARISIKLARCURLING SAMPIYONASI (WMxCC)

e Bir federasyon takimi o federasyona lye olan ve o federasyon igin
oynayabilmeye uygunluk kriterlerini yerine getiren oyunculardan
olusur.

e Bu acik girisli sampiyonalarin formati her takima Sampiyonayi
kazanma sansi verecek ve mimkin oldugunca daha fazla oyun
oynanacak sekilde ayarlanmistir. Oyunlarin baslamasindan o6nce
Takim Toplantisi Dokiimanlarinda takimlara oyun sistemi ile ilgili
bilgi verilecektir.

e Diinya Curling Federasyonu katilim sayisina ve oynanacak olan sheet
sayisina gore oyun sistemini ayarlama hakkini sakl tutar.
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PASIFIK — ASYA CURLING SAMPiIYONASI (PACC)

Katilim — Dlinya Curling Federasyonu (WCC)
Oyun sistemini Dinya Curling Federasyonu belirler.

1-4 arasi liye federasyon hak kazanir;

KATILIM OYUN SiSTEMI ELEMELER FINAL SIRALAMASI
6 yada daha az Bir Grup Sayfa 59'daki Dinya Curling
katihm ik 4 takimi tabloda gosterildigi | Sampiyonasina

7 yada daha fazla
katihm

belirlemek igin ¢ift
devreli
(roundrobin) +
Elemeler

Bir Grup

ik 4 takimi
belirlemek icin tekli
grup (roundrobin)
+

Elemeler

gibi ilk dort takimh
olimpik eleme
sistemi

katilan Uye
federasyonsayisina
bagh olarak
takimlar su sirayla
secilir; Altin,
GUmus, Bronz ve 4.
Sira Uye kuruluslar
WCF siralama
proseduriine gore
siralanir.
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AVRUPA CURLING SAMPIYONASI (ECC)

e Avrupa Curling Sampiyonasi Avrupa Uuye kuruluslarini Dinya Curling
Sampiyonasina seger.

e Erkekler ve Kadinlar Diinya Sampiyonasinda (ev sahibi dahil) Avrupa bolgesi 8
garanti kontenjana sahiptir ancak eger bu bolgeden bir takim bir 6nceki Dinya
Curling Sampiyonasinda son sirada vyer alirsa bir garanti kontenjanini
kaybeder.

e Dinya Curling Federasyonu oyun sistemini dizenleme hakkini sakh tutar. C
Klasmanina katilimin olmadigl durumlarda, B9 + B10 Kadinlar ve B15 + B16
Erkekler B Klasmaninda kalir.

KATILIM OYUN SiSTEMI ELEMELER FINAL SIRALAMASI

A Klasmani Bir Grup: Sayfa 59'daki tabloda WCF siralama proseddiriine
Erkekler ve Kadinlar ilk 4 takimi belirlemek icin gosterildigi gibi ilk dort gore takimlar A1 - A10

10 Takim Grup miucadeleleri takimli olimpik eleme arasi siralanir.

Al- A8+ B1+ B2 + sistemi A9 + A10 takimlari bir
Siralamalar bir 6nceki Elemeler sonraki ECC’'de B

Avrupa Curling Klasmanina diiser.
Sampiyonasindan

alinmistir.
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B Klasmani

Kadinlar

10 Takim
A9+A10+B3-B8+Cl+
C2 Siralamalar bir 6nceki
Avrupa Curling
Sampiyonasindan

Bir Grup:

ilk 4 takimi belirlemek icin
Grup micadeleleri

+

Elemeler

Sayfa 59'daki tabloda
gosterildigi gibi ilk dort
takimli olimpik eleme
sistemi

W(CEF siralama prosediiriine
gore takimlar B1 - B10 arasi
siralanir.

B1 + B2 takimlari bir
sonraki ECC'de A
Klasmanina yiikselir. B9 +
B10 takimlarn C Klasmanina

alinmustir. diser.

B Klasmani 8 takimdan iki gruptailk G¢ | 1. siradaki takimlar direk W(CF siralama proseddriine
Erkekler takimi belirlemek icin grup | yari finallere yukselir; gore takimlar B1 - B16 arasi
16 Takim micadeleleri oynanir A2 ile B3 ve A3ile B2 yari siralanir.

A9 +A10+B3-B14+Cl+
Cc2

Siralamalar bir 6nceki
Avrupa Curling
Sampiyonasindan
alinmistir.

+
Elemeler

finale ylkselen son
takimlar belirlemek icin
oynarlar.

Yari Finaller igin:Eger her
gruptan iki takim yari finale
ylkselirse bu durumda Al
B’den yiikselen takimla, B1
A’dan yikselen takimla
oynar. Eger bir gruptan 3
takim yari finale yikselirse,
bu durumda 3 takimin
ylkseldigi grubun 1. siile
3.sli oynar. Ayni grubun 2.si
ise diger grubun 1.siile
oynar. ECC
Erkekler B Klasmanina
disurilme prosediiri
asagidaki gibidir:

MAY7 ile MB7 - Kazanan
takim diismez ve MAS ile
MB8- kaybeden diser.
(MA7 - MB7) kaybeden ile
(MAS8 - MB8) kazanani
oynar, kazanan diismez
kaybeden diser.

Bu disme
micadelelerinden once tie-
breaker oyunlari
oynanmayacaktir ve
siralamalar yanlizca grup
miicadeleleri sonuglarina
gore yapilacaktir.

B1 + B2 takimlari bir
sonraki ECC’'de A
Klasmanina yiikselir.
B15 + B16 takimlari C
Klasmanina diiser.

C Klasmani

Erkekler

B15+B16+ Diger takimlarC
Klasmani

Bayanlar

B9+B10+ Diger takimlar

11 veya daha az takim
katilirsa 1 grup, 12 veya
daha fazla takim katilirsa 2
grup yapllir.

Grup miucadeleleri

+

Elemeler

Siralama 1. den 4. takima
kadar yapilir.

1. ile 2. arasindaki oyunu
kazanan altin madalya alir
ve ECC-B'ye katilmaya hak
kazanir.

1. ile 2. arasindaki oyunu

Takimlar WCF siralama
prosediiriine gore siralanir.
Bir sonraki ECC'de C1lile C2
B Klasmanina yikselir.
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kaybeden takim 3. ile 4.
arasindaki oyunun
kazananiyla oynar ve
kazanan takim giimus
madalya alir ve ECC-B'ye
katilmaya hak kazanir,
kaybeden ise bronz
madalya alir.

ELEME SISTEMI - AMERIKA BOLGESI

MUCADELE MUSABAKASI

Eger ev sahibi takim degilse bir dnceki Dinya Sampiyonasinda 2. olan Amerika
Bolgesi takimi Amerika Bolgesindeki diger Kurumlardan gelebilecek herhangi bir
miuicadeleye tabi olacaktir.

Eger ev sahibi kurum bir sonraki Sampiyonanin ev sahibi ise, bu durumda bir dnceki
sampiyonada yer alan diger Amerika bolgesi takimi Amerika Bolgesindeki diger
Kurumlardan gelebilecek herhangi bir miicadeleye tabi olacaktir.

Miicadele Miisabakalari asagidaki kriterlere sahip olacaktir:

1. Miuicadeleye tabi olan kurum her Diinya Sampiyonasi sonunda belirlenen final
siralamalarina ve hangi kurumun bir sonraki sampiyonaya ev sahipligi
yapacagina gore belirlenecektir.

2. Dinya Sampiyonasinda yer almak icin micadele etmek isteyen diger kurumlar
bir sonraki Dinya SampiyonasindanSekretaryasindan kayit formunu
doldurmalari gerekmektedir. Ayni tarihe kadar miicadeleye tabi olan kurum
da ev sahibi olmaya gonilli olduklarina ve miicadele miisabakasinda yer
alacaklarina dair ilgili formu doldurmahdir. Kayit Formlari Amerika Bolgesi
Kurumlarina WCF tarafindan génderilecektir.

3. Eger belirlenen tarihe kadar sadece bir takim kayit yaptirmis olursa, bu
durumda o takim direk olarak bir sonraki Diinya Sampiyonasina katilmaya hak
kazanir. Eger hicbir takim kayit yaptirmazsa, bos kontenjan WCF Yonetim
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Kurulu kararina gore Avrupa Bolgesi veya Pasifik Bolgesi takimlarina
verilecektir.

4. Kendisiyle mucadele edilen takim ev sahibi takim olacaktir. Misabakanin
oynanacagl vyer ve tarihi bir sonraki Dinya Sampiyonasindandnce
onaylanmalidir.

5. Micadele Turnuvasi bir sonraki WCC'den dnceki yilin Ekim veya Kasim ayinda
(veya belirlenen bir tarihte) tamamlanmalidir.

6. Birden fazla micadeleye ev sahipligi yapacak olan Kurum bu miicadeleleri ayni
yer ve ayni tarihlerde yapmak zorunda degildir.

7. Bas Hakem ve Bas Buz Teknisyeni ev sahibi kurum tarafindan atanir WCF'nin
onayiyla atanir. Odemeleri de Ev Sahibi Kurum tarafindan yapilir.

8. Her Kurum kendi takiminin o6demeleri ve konaklama giderlerinden
sorumludur.

9. WCF Diinya Sampiyonasi icin herhangi bir seyahat gideri karsilamayacaktir.

Oyun Sistemi:

iki takim katilirsa - ""beslinin en iyisi'" serisi

Birinci Gin - Takim toplantisi + Resmi Antrenman + 1 oyun
ikinci Giin - 2 oyun

Uclincli Gin - 2 oyun (Eger gerekirse)

Uc takim katilirsa - "Ciftli Grup"

Birinci GUn - Takim toplantisi + Resmi Antrenman + 1v2 oyunu ve 1v3 oyunu
ikinci Giin - 2v3 ve 1v2 ve 1v3 oyunlari

Uclincii Giin - 2v3 oyunu

Dort takim katilirsa - "'Ciftli Grup"

Birinci Gln - Takim toplantisi + Resmi Antrenman + 1 ve 2. eslesmeler
ikinci Giin - 3, 4 ve 5. eslesmeler

Uclincii Giin - 6. eslesme

Bes veya Alti takim katilirsa - ""Tekli Grup" ve 1v2 Elemesi

Birinci GUin - Takim toplantisi + Resmi Antrenman + 1 ve 2. eslesmeler
ikinci Giin - 3, 4 ve 5. eslesmeler

Uclincii Giin - 1v2 Elemesi
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MINIMUM STANDARTLAR

Uye Kurumlarin Diinya Curling Sampiyonasina girebilmeleri icin gereklidir.

1.  Curling Sezonu: En az Ug¢ ay.

2. Oyun Standardi: Diinya Curling Federasyonu bir Uye Kurumun oyun
standardinin Diinya Curling Sampiyonasina katilmaya yeterli olup
olmadigina karar verir.

3.  Katihm: 1 Eylal tarihine kadar Yillik Abonelik ve borglari 6denmeyen
hicbir Uye Kurum bir sonraki yil Diinya CurlingSampiyonasina
katilmaya hak kazanamaz.

UYGUNLUK

1.  Sporcular temsil ettikleri (ilkenin bir milli sporcusudur - ikametleri
herhangi bir yer olabilir.
yada
Misabaka baslamadan hemen 6nce araliksiz en az iki yilhik bir stre
boyunca temsil ettigi Glkede ikamet etmesi.

2.  Eger bir sporcu herhangi bir WCF musabakasinda bir Ulkeyi temsil

ettiyse veya WCF miusabakalari icin katilm micadelelerinde yer
aldiysa, sporcu yukaridaki kriterlerden birisini karsilamadikca ve
araliksiz iki yillik bir sire gecmedikce, bu sporcu herhangi bir WCF
musabakasinda veya WCF uluslararasi eleme misabakasinda baska
bir Glkeyi temsil edemez.
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Bu uygunluk kosullari, sartlari  Uluslararasi  Olimpik ve
ParalimpikKomitesi tarafindan diizenlenen Olimpik / Paralimpik Kis
Oyunlarina katihmlarda uygulanmaz.

WCF Yonetim Kurulu bir sporcunun WCF musabakalarinda hangi tye
kurumu temsil edecegiyle alakali herhangi bir belirsizlik olmasi
durumunda belirsizligi ortadan kaldirir.
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ELEME (PLAY- OFF) SISTEMLERI

OLIMPIK ELEME (PLAY - OFF) SISTEMI

OLYMPIC PLAY-OFF SYSTEM
[Semidnals Finals |
Team 1
Teaam 4

o Wherial Gimemes —

Taam I

—————
Taam 3
Losar ol Samilinal

Erore Mokl Gaime [

Losar ol Samklinal

6 TEAMS IN OMNE GROUP

|_I.'Jl.|.'|lr|r.'..'|1b.'|n Spmifinals Finals
Temm 1
Team 3 I
TI’!ﬂITI r’ Cold Waeltal Cama —_—
Team 2
Team 4 I
— A
Team 5

Laser af Semi-final
——

I'|'III.'IlI "Hecinl Laama [ ——

Loser af Semi-final
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6 TEAMS IN TWO GROUPS

| b W f v O e |
Al

j

i ol bl i | ——

i

8,1

}

i

L omer o Ses il i

Brrsr bl Dmer  —

LOET o —eaieinim

8 TEAMS WITH QUARTER-FIHALS

on et Fsa Sl nps Feiak |

Tiaiam 1

Tepm B

Trpm 4

Tepm D
a1 ot o f—
Trpm

Temn b

Tepm 2

Taam T
Looemar o Senrrd-tined

B bl D

Lrsi ; Err- Triad
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12 TEAMS WITH QUALIFICATION GAMES

[Cualfication Quanerinals Bamilinals Frala
Team 1
—

Teiam 8§

——

TeamH

Team 12

A

Taam &
Taarm 4

Dok Wik G —_—
Taam 3
Team

Team 11

Tegm 110
T

Tegm 7
Team 2
Lagarof Sami-final

Bronee Muodal Garee e

Lasar ol Sam-linal
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16 TEAMS WITH 1/8-FINALS

118 Finals Cluarer-finals Sami-finals Finals ]

Taam 1

Taam 18

Taam &

Taam 9

Taam 5

Taam 12

Taam A

Taam 13

ok Mincpl Ciame p———

Taam 3

Team 14

Taam 6

Taam 11

Taam T

Taam 10

Taam &

Taam 15

Laser ol Semi-final
ey

Frimues ecn Cane —

S ———
Loser af Semi-final
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DOUELE KNOCK WITH 8 TEAMS - 4 TEAMS TO QUALIFY

A-Road
e &1
II-I T
o1
Team L
ok
T B1
[F -
fi: a7
Toamn 19
Teami G
fa GR
3]
T B2
ak
Toamn [
oGl = 4
| ]
Team AL
B-Road
L eama® Gl o B
—
Loapr Uarm |
a8
L
Wirner Gare T
Lesid G 2
L Coind e Faid 5
—
Lesir a3
——
Lol
o8 i

Phrner D B

Lowrr AT &
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KIYAFET _ YONETMELIGI

NESNE PRENSIP

Arma Onceki miisabakalarin armalarina izin verilmez
Sponsor logolari her sampiyona icin yenilenmelidir.

Ayakkabi Sinirlama yoktur, kisisel tercih

Ceket WCF yonetmeligine gére olmalidir, Kurum, oyuncu ismi vb.
olmalidir. Cogunlukla tek renk olmalidir ancak bir vurgu
rengi olabilir.

Corap Eger pantolonun altina giyiliyorsa sinirlama yoktur

Eldiven Sinirlama yoktur, kisisel tercih

Etek Ayni renk ve ayni tayt rengi ise bir takim hem etek hem de
pantolon karisimi olabilir.

Fanila Gorindr olabilir ancak (kisa kolun altindan uzun kol
giyinilebilir) ama dis giysiyle renk uyumu olmalidir.

Gomlek icine sokulmus veya disarida olabilir

Kapilisonlu Ceket
Kemer
Miicevherat
Pantolon
Pantolon askisi
Sa¢ bandi&Bileklik

Sapka

Sort

Kaplson goriinemez, kivrilamaz yada icine sokulamaz

Eger goriinlyorsa tim takim icin ayni olmalidir

Sinirlama yoktur, kisisel tercih

Ayni logo/arma/renk, farkli markalar olabilir

Gorlndr olamaz, gomlek veya ceketin altina giyilir

Bir veya daha fazla oyuncu giyebilir, hepsi ayni olmalidir
Bliylk logolar = Kurum veya Turnuva logosu

Bir veya daha fazla oyuncu giyebilir, hepsi ayni olmaldir,
sapkasi 6ne bakmalidir, logosu sampiyona veya kurum
logosu olmalidir, Antrendr siralarinda oturan takim Gyeleri
icin de gecerlidir.

Tekerlekli Sandalye Curling icin istisna: 1'den fazla ise, hepsi
ayni renkte olmali ama ayni tarzda olmamalidir. Stiller ve
renkler, herhangi bir etkinlikten en az 8 hafta 6énce WCF
onayi gerektirir.

WCF musabakalarinda izin verilmez
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Coraplar da dahil olmak Uzere pantolon Uzerine giyilirse
tim takim igin ayni olmahdir.

Olabilir, renk uyumu olmalidir (isim, Kurum vb.), bir veya
daha fazla kisi giyebilir.

TERIMLER SOZLUGU

Alternate

ArithmeticallyEliminated

AwayEnd
Back Board/Bumper

Back House Weight

BackLine

Back of thehouse
Biter

BlankEnd
Bonspiel
Brush/Broom
BrushHead
Button

Burned Stone

(Yedek) Oynayan oyuncularin birisinin yerine oynamaya yeterli olan tescilli,
oynamayan takim Gyesi

(Aritmetik Olarak Yenilmek) Bir takimin o oyun boyunca geriye kalan tim
taslarinin oyunu esitlemek veya yenmeye yetmeyecek durumda olmasi
(Uzak taraf) Sheetin oyunun ilk tasinin atildigi tarafi

(Arkalik/Tampon) Buzun her sheetinin sonuna konulan materyal (kdpik
veya odun gibi)

(Ev Arkasi Hiz1) Atis sirasinda tas evin arka tarafina ulasacak

kadar verilen hiz

(Arka ¢izgi) Evin arkasinda buzun enine dogru uzanan ve Teeline'a paralel
uzanan gizgi

(Evin Arkasi)Evin icerisinde teeline ile backline arasinda kalan alan

(Isiran tas) Evin en dis cemberinin en dis kenarina ¢ok ufak temas eden tas
(Bos End) Her iki takimin da puan almadigi end

(Curling Miisabakasi) Bir Curling misabakasi veya turnuvasi

(Stipuirge)Bkz: Stiplirme Aleti

(Stipuirge Baghgi) Siipirirken sliplirgenin buzla temas eden kismi

(Buton) Evin merkezinde bulunan kigik cember

(Yanan Tasg)Hareket halindeyken bir oyuncu tarafindan veyabir

oyuncunun ekipmani tarafindan dokunulan tas

Centreline (Merkez Cizgi) Oyun alanini ortadan bélen cizgidir. Teeline'aortadan
kesisir
Circles (Cemberler)Bkz: House (Ev)

Competition

(Miisabaka) Bir kazanan belirlemek icin herhangi sayidaki takimlarin

oynamasi
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ComeAround

Counter

Courtesyline

Curl

Debris

Delivery End

Delivering Team

Delivery

Delivery Stick

Displaced Stone
Divider
DoubleTake-out
Draw

Draw Shot Challenge(DSC)

Draw Weight

Electronic Hogline Device

End

Equipment

ExtraEnd

External Force
First Player

Fourth Player

Curling ve Misabaka Kurallari

(Arkasina gelmek) Basla bir tasin arkasina falso alan bir atis

(Say1) Evin icinde olan veya eve temas eden ve potansiyel bir puan olarak
duslintlen tas

(Nezaket Cizgisi)Hakemin HoglLine'l gérebilmesini saglamak ve atis yapan
oyuncunun dikkatini dagitmamak icin atis yapmayan takimin
slpdrgecilerinin durmasina misaade edilen yeri gosteren ¢izgi

(Falso)Buz sheetinde ilerleyen bir tasin falsolu yolu

(Kiymik,kir)Stipiirgelerden, ayakkabilardan yada elbiselerden kaynaklanan
her tirli madde, buz, kar veya materyal

(Atig Tarafi)Endin atigin yapildigi tarafi

(Atis Yapan Takim) Oyun alanini o an yoneten ve bir sonraki tasi atacak olan
takim

(Atis)Bir Curling tasini atarken oyuncunun yaptigi hareket

(Atis Cubugu) Tasin sapina tutturulan ve atis sirasinda kol/elin uzantisi
islevini goren bir alet

(Yeri Degisen Tas) Yeni bir konuma hareket eden sabit bir tas
(Bolme)Curling buzu sheetlerini birbirinden ayiran materyal (slinger, odun)
(ikili Tas Cikarma) Rakibin iki tasini oyundan ¢ikaran tas

(Draw Atigi) Evin 6nlinde veya icinde duran bir tas

(Draw Atisi Miicadelesi) En kotl LSD gikarildiktan sonra LSD atislarinin
ortalama mesafesi alinarak yapilan ve ihtiya¢ halinde grup miicadelelerinin
sonunda siralamalari belirlemek icin kullanilan hesap

(Draw Hizi) Oyunun oynandigi ende tasin ulasmasi icin gereken momentum
(Elektronik HoglLine Aleti) Atisin yapildigi taraftaki Hogline'a ulasmadan
once bir tasin oyuncunun elinden birakilip birakilmadigini gésteren alet
(Set)Her takim sekiz tas attiktan ve skora karar verildikten sonra
tamamlanmis olan Curling oyununun bir bolimu/pargasidir.

(Ekipman) Bir oyuncu tarafindan giyilen veya tasinan her sey

(Ekstra End)Normal bir oyunun sonuna esitligi bozmak icin eklenen ekstra
bir end

(Disg Etmen) Her iki takimin da sebep olmadigi durum

(Birinci Oyuncu) Takimin her endde iki tas atan ilk oyuncusu

(Dordiincii Oyuncu) Takimin her endde iki tas atan dordiincii oyuncusu
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FreeGuardZone (FGZ)

Freeze

Front House Weight

Forfeit

Game

Guard

Hack

HackLine

HackWeight

Handle
Hammer
Heavy

Hit

Hit andRoll

Hogline

HoglineViolation

Hogged Stone

Home End
House
Hurry

IceSurface

Intheprocess of Delivery

Curling ve Misabaka Kurallari

(Serbest Koruma Bolgesi) Oyunun oynandigi tarafta HoglLine ile TeelLine
arasinda ama evin disinda olan alan

(Donmak) Bir baska tasin tam 6niinde duran bir draw atis tiirQ

(Ev Onii Hiz1) Atilan tasin oyunun oynandigi evin 8n tarafina ulasmasi icin

gereken momentum

(Kaybetmek)Eger bir takim oyuna baslayamaz veya devam edemezse,

diger takim o oyunu yenmis sayilir. Oyunun son skoru W-L olarak girilir.

(Oyun)Bir kazanan belirlemek icin iki takimin belirlenen sayidaki end ile bir
oyun oynamasi

(Koruma Tagi) Bir baska tasi koruyacak sekilde bir tasin bir konuma
yerlestirilmesi

(Takoz) Bir tasin atisini yapmak icin oyuncularin kullandigi ve sheetin her iki
tarafinda bulunan ayak koyma yeri

(Takoz Cizgisi) Teeline'a paralel olarak uzanan kiiglk bir ¢izgi (457mm)
(Takoz Hizi)Bir tasin oyunun oynandigi taraftaki Hack'e ulasmasi igin
gereken momentum

(Sap/kulp) Tasin oyuncunun atis yapmak icin tuttugu kismi

(Cekig) O endde atilacak olan son tasi tanimlamak igin kullanilan bir tabir
(Hizh)Gerektiginden daha yliksek bir hizla atilan tas

(Vurmak)Bir tas ¢ikarma. Bir tasi baska bir tasla vurarak oyun alani disina
¢ikarmak

(Vur - Kay)Rakibin bir tasini oyundan ¢ikaran ve sonra oyunda baska bir
pozisyona kayan tas.

(ihlal Cizgisi)TeeLine'a paralel uzanan ve 6400 mm uzaklikta bulunan cizgi
(ihlal Cizgisi Hatasi) Atisin yapildigi taraftaki HoglLine'dan énce elden
cikarilmadigi icin o enddeoyun kenarina alinan tas

(ihlal Cizgisini Gegmeyen Tas) Oyunun oynandigi end tarafindaki HogLine'
tamamen ge¢medigi icin durduktan sonra o endde oyundan cikarilan tas
(Baslangig¢ Tarafi)Sheetin oyunun ilk tasinin atildigi tarafi

(Ev)Sheetin her iki tarafinda bulunan i¢ ice gegmis cemberlerin bulundugu alan
(Acele et)Oyuncularin daha fazla sipirmeleri gerektigini belirten komut.
(Buz Yiizeyi) CurlingSheetinin tamamini kapsayan tamamen buz olan alan
(Atig Suireci) Oyuncunun atis pozisyonu almasindan tasi elinden birakana

kadar olan hareketlerin tim{in{ iceren oyun bolima
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In-Turn

Last Stone Draw (LSD)

Lead

Measuring Device

Moving Stone

OriginalPosition of a Stone

Out-of-playPosition

Out-Turn

Pebble
Peel
PlayingEnd

Point

Port

Positioned Stones

Power Play

Raise

RaiseTake-out

Curling ve Misabaka Kurallari

(igten Déniis) Tasin handle kismina sag elini kullanan oyuncunun saat
yonline rotasyon vererek, sol elini kullanan oyuncunun ise saat yonin{in
tersine rotasyon vererek yaptigi atis donisi

(Cekig Atisi Hakki) Her takimin oyun 6ncesi isinmalarinin sonunda farkli
oyuncular tarafindan, oyunun oynanacagi evin merkezine dogru birincisi
saat yonline digeri ise saat yonlinlin tersine atilan iki tas atisidir. Atislarin
sonunda 6l¢lilen mesafeler oyunun ilk Endinde hangi takimin ilk hangi
takimin ikinci tasi atacagini belirlemekte kullanilir.

(Birinci oyuncu)Takimin her endde ilk iki tasini atan oyuncusudur.

(Olgiim Aleti)Bir tasin evde olup olmadigina veya taslardan hangisinin
merkeze daha yakin olduguna karar vermek igin kullanilan alet

(Hareket halindeki tag) Atistan 6tilri veya baska bir tasin garpmasindan
otlrl hareket halinde olan bir tas

(Bir Tagin Orijinal Konumu) Yeri degismeden 6nce bir tasin gidip durdugu
konum.

(Oyun Disi Konum) Tasin oyun alaninin igcinde olmadigi konum (Orn: kenara
degen veya BackLine'l gecen tas)

(Distan Doniig) Tasin handle kismina sag elini kullanan oyuncunun saat
yoninin tersine rotasyon vererek sol elini kullanan oyuncunun ise saat
yonine rotasyon vererek yaptigl atis donisl

(Cakil) Oyun baslamadan 6nce buz sheetine uygulanan su damlalaridir. Bu
damlalar donar ve sonra buz ile taslar arasindaki stirtiinmeyi azaltir.
(Ayirmak) Bir guard tasini ¢ikarmak icin yapilan atis.

(Oyun Tarafi)Taslarin kendisine dogru atildigI sheet tarafi

(Puan) Bir endin bitiminde merkeze rakip takimin taslarindan daha yakin
olan tas sayisinca taslari yakin olan takima verilen say

(Agikhk)Taslar arasindaki bir aciklik veya bosluk

(Konumlandirilmig Taslar) Karisik Ciftler oyunlarinda her endin
baslangicinda belirlenen noktalara yerlestirilen taslar

(Guli¢ Oyunu) Karisik Ciftler oyunlarinda, ""konumlandiriimis' taslarin
yerlestirilmesi kararina sahip olan takimin oyunda bir kere olmak (izere
belirlenen noktalarin yerine sheetin kenarina dogru taslarini koymasi
(One itmek) Baska bir tasi ileriye dogru yénlendiren bir draw tiirii

(One iterek Tas Cikarma) Atilan tas sabit bir tasa carpar ve sonra o sabit tas

hareket etmeye baslar ve liclincl bir tasi oyundan ¢ikarir
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Ring
Rock
Roll

Rotation

RoundRobin

Score

Scoring

Second Player
Sheet

Shot

Side Line

Skip

Slider

Spare
Stationary Stone
Stone

Stone Set in Motion
Sweeping

Sweepin Device

Swingylce

Take-out

Team

Team Time-out

Curling ve Misabaka Kurallari

(Cember) Bkz:House (Ev)

(Tas)Bkz: Stone (tas)

(Kaymak)Curling tasinin sabit bir tasa carptiktan sonra kenarlara
hareketlenmesi

(Rotasyon) Bir tasin dondigi yon (saat yonline veya saat yoninin tersine)
(Grup) Her takimin grubundaki diger butiin takimlarla oynadigi bir
musabaka

(Skor) Bir endde bir takimin aldig1 puan sayisi

(Puanlama)Evin iginde olan ve merkeze rakip takimin tim taslarindan daha

yakin olan her tasi igin bir takim bir puan alir.

(ikinci Oyuncu) Takimin her endde iki tas atan ikinci oyuncusu

(Oyun Alani) Uzerinde Curling oyunun oynandigi 6zel buz yiizeyi

(Say1)Bir endin herhangi bir aninda merkeze en yakin olan tas

(Kenar Cizgisi)Buzun her sheetinin kenarlarina gizilen ¢izgi
(Kaptan)Takimin oyununu yéneten oyuncu

(Kaydirag) Kayilan ayagin tabanina yerlestirilen, buz tGzerinde kaymayi
kolaylastiran kaygan materyal

(Yedek)Bkz: Alternate (Yedek)

(Sabit Tag)Oyunda olan ancak hareket halinde olmayan tas

(Tas)Rock olarak da bilinir. Bir Curling tasi granitten yapilir ve Curling
oyununda oyuncular tarafindan kullanilir

(Harekete gegen tas) Baska bir tas tarafindan garpildiktan sonra harekete
gecen sabit bir tas

(Stipirmek)Bir stpirge veya firgayi tasin 6niinde yere sirterek buz ylizeyini
temizleme ve dizlestirme hareketi

(Stipiirme Aleti) Oyuncular tarafindan buzu stipirmek veya temizlemek icin
kullanilan alet

(D6nen Buz) Taslarin asiri falso almasina sebep olan buz veya tas durumu
(Digari gcikarmak) Bir tasin baska bir tasla vurularak oyun alanindan
cikariimasi

(Takim)Birlikte miicadele eden dért oyuncudur. Bir takima besinci bir
oyuncu ve bir antrenoér de dahil olabilir. Karisik Ciftlerde takim bir bay bir
bayan oyuncu ve bir antrenérden olusur.

(Takim molasi) Takim ile antrendri arasinda buz Gzerinde gerceklesen 60

saniyelik bir toplanti
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Curling ve Misabaka Kurallari N B o
coRcios
Technical Time Out (Teknik Mola) Bir kural, sakatlik veya baska bir sebepten 6tiri bir takim

veya hakem tarafindan istenilen duraklama

Tee (Birlesim Noktasi) Evin tam ortasi

Teeline (Tee Cizgisi) Hogline ile Backline'a paralel sekilde uzanan ve evin tam

ortasindan gegen bir ¢izgi

Third Player (Ugiincii Oyuncu) Takimin her endde iki tas atan {iclincii oyuncusu

Tie - Breaker (Esitlik Bozma)Grup micadeleleri sonrasinda siralamadaki bir esitligi
bozmak icin oynanan bir oyun

Top of theHouse (Evin 6n tarafi) Evin Hogline ile TeelLine arasinda kalan kismi

Umpire (Hakem) Kurallar dogrultusunda oyunun idaresinden sorumlu olan kisi

ViceSkip/Mate/ActingSkip (Yardimci Kaptan) Kaptanin atis sirasi geldiginde takimin oyunun yoneten

oyuncu
Weight (H1z) Atis sirasinda tasa verilen gli¢/hiz miktar
WheelchairLines (Tekerlekli Sandalye Cizgileri) HogLine'dan evin en dis gemberine dogru

uzanan gizgilerdir.Tekerlekli sandalye oyuncularinin yalnizca bu gizgiler

arasinda atislarini yapmalarina izin verilir.
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