TURKIYE CURLING FEDERASYONU BASKANLIGI

2020 — 2021 Sezonu Tirkiye Curling Ligleri Final Miisabakalari Yonergesi

Bu yonerge, 2020 — 2021 sezonunda Tirkiye Curling Federasyonu’nun diizenleyecegi Turkiye Curling Ligleri Final
Musabakalarina katilacak kullipleri kapsamaktadir.
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Finaller Miisabaka Tarihi : 03 — 11 Nisan 2021
Finaller Miisabaka Yeri : Erzurum Curling Salonu

Finaller Resmi Antrenmanlar : 03 Nisan 2021 Cumartesi (Program fikstiirde ilan edilecek)
Finaller Teknik Toplanti : 03 Nisan 2021 Cumartesi (Toplanti saati fikstirde ilan edilecek)
Finaller Fikstiirii yayimlanma : 15 Mart 2021

Bu yonergede belirtilen maddelerle ilgili herhangi bir degisiklik yapilmasi halinde gerekli agiklama ve
bilgilendirme ilgili lig misabakalarinin teknik toplantisinda yapilacaktir.

Teknik toplantiya antrenor ve idarecinin katilmasi zorunludur. Misabakalar ile ilgili bitlin sorular bu
toplantilarda cevaplanacaktir. Gerekge belirtmeksizin teknik toplantilara katilmayan takim, alinacak kararlari ve
yapilacak agiklamalari pesinen kabul etmis sayilir. Ayrica toplantiya katilmayan takim, oynayacagi ilk maginda
son tasl atma avantajini kaybedecektir.



TURKIYE CURLING FEDERASYONU BASKANLIGI

2020 — 2021 SEZONU TURKIYE CURLING LIGLERi FINAL MUSABAKALARI STATUSU

Tlrkiye Curling Ligleri Final Musabakalarina katilacak kultpler, erkekler ve kadinlar olmak (izere iki gruba
ayrilmistir. Takimlar gruplarinda cift devreli oyun sistemine gore birbirleri ile mag yapacaklardir.

2020-2021 Sezonu Final maglari sonunda;

Tiirkiye Curling Siiper Ligi;

Ligi birinci sirada bitiren erkek ve kadin Takimlar Turkiye Curling Stper Lig Sampiyonu

Ligi ikinci bitiren erkek ve kadin Takimlar Tiirkiye Curling Stiper Ligi ikincisi

Ligi Giclincli sirada bitiren erkek ve kadin takimlar Tiirkiye Curling Stiper Ligi Uctinciisii olarak tescillenecektir.

- 2020-2021 Sezonunda Tirkiye Curling Sliper Ligi misabakalarini son (g sirada bitiren (Kadin ve
Erkek) takimlar ise bir sonraki sezonda 1.Ligde miicadele edeceklerdir.

2020-2021 Sezonu Final maglari sonunda;
Tiirkiye Curling 1. Ligi;
Ligi birinci sirada bitiren erkek ve kadin Takimlar Tirkiye Curling 1. Lig Sampiyonu
Ligi ikinci bitiren erkek ve kadin Takimlar Tiirkiye Curling 1. Ligi ikincisi
Ligi Gicincli sirada bitiren erkek ve kadin takimlar Tiirkiye Curling 1. Ligi Uglinciisii olarak tescillenecektir.
e 2020-2021 Sezonunda Tirkiye Curling 1.Ligi misabakalarini ilk iki sirada bitiren (Kadin ve Erkek)
takimlar ise bir sonraki sezonda Sliper Ligde miicadele edeceklerdir.

e 2020-2021 Sezonunda Tirkiye Curling 1. Lig miisabakalarini son (g sirada bitiren (Kadin ve
Erkek) takimlar ise bir sonraki sezonda 2.Ligde miicadele edeceklerdir.

2020-2021 Sezonu Final maglari sonunda;
Tiirkiye Curling 2. Ligi;
Ligi birinci sirada bitiren erkek ve kadin Takimlar Tirkiye Curling 2. Lig Sampiyonu
Ligi ikinci bitiren erkek ve kadin Takimlar Tiirkiye Curling 2. Ligi ikincisi
Ligi Giclincli sirada bitiren erkek ve kadin takimlar Tiirkiye Curling 2. Ligi Uglinciisii olarak tescillenecektir.
e 2020-2021 Sezonunda Tarkiye Curling 2. Ligi misabakalarini ilk iki sirada bitiren (Kadin ve Erkek)
takimlar ise bir sonraki sezonda 1. Ligde miicadele edeceklerdir.

e 2020-2021 Sezonunda Tirkiye Curling 2. Ligi miisabakalarini son g sirada bitiren (Kadin ve Erkek)
takimlar ise bir sonraki sezonda 2. Lige yiikselme misabakalarina katilacaklardir.

A-Takim Siralamalarinin Belirlenmesi

1 Her takim kendi grubunda cift devreli lig usuliine gore rakibi ile iki kez mag oynayacaktir.
2- Grupta oynanan 6 mag sonunda takimlar galibiyet sayisinin UstinlGgine gore siralanacaktir.

3- iki takimin galibiyet sayisinin esit olmasi durumunda takimlarin kendi aralarindaki maglarda ustiinliik
saglayan takim bir Ust sirada yer alacaktir. Eger;
e Kendi aralarinda oynadiklari maglarda da esitlik s6z konusu ise siralamada 2. ve 3. olacak
takimlar son bir mag (Tie-break) oynanmasi ilebelirlenecektir.
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e Kendi aralarinda oynadiklari maglarda da esitlik s6z konusu ise siralamada 3. ve 4. olacak
takimlari ¢ekic (DSC) belirleyecektir.

e  Bu esitlik ligin ilk iki sirasindaki takimlar i¢in s6z konusu ise; Lig Sampiyonunu belirlemek
icin bu iki takim arasinda son bir mac (Tie-break) daha oynanacak ve bu magi kazanan

Lig Sampiyonu, kaybeden Lig ikincisi olarak ilan edilecektir.

4- Sayet ikiden fazla takimin galibiyet sayisinin esit olmasi durumunda, takimlar arasinda oynanan maclar
belirleyici olacaktir. Oynanan maclarda esitlik s6z konusu ise sonucu ¢ekic (DSC) belirleyecektir.

B-Kuliiplerin YiikiimliilGigii ve Uyulmasi Gereken Kurallar

1- TCF (Turkiye Curling Federasyonu) miisabakalarinda dncelikle bu talimatnamede yazili olan kurallar ile
teknik toplantida alinan kararlar uygulanir. Bu talimatname ile ¢6ziimlenemeyen durumlarda Diinya
Curling Federasyonu (WCF) tarafindan yayimlanan 2020 yilinin Ekim ayina ait kural kitapcigl esas alinir.
Kural kitapgigl Federasyon sayfasindan yayinlanmistir.

2- Curling salonunda; sporcular, antrenérler, hakemler ve gorevlilerin her zaman temiz ve uygun ayakkabi
kullanmalari gerekmektedir. Oyun alanina giris ¢cikis glizergahi toplantida belirlenecektir.

3- Liglerde TCF’'nin taslari kullanilacaktir.

4- Fikstlrdeki eslesmelerde ismi ilk yazilan takimlar koyu renkli (kirmizi) taslarla, ismi ikinci yazilan takimlar
ise acik renkli (san) taslarla oynayacaktir.

5- Bir takim ilk oynayacagl misabakaya dért oyuncuyla baslamak zorundadir. ilk oynayacagi miisabakaya

dort oyuncuyla baslayamaz ise misabakayi kaybetmis sayilacaktir. Kafile listesinde yer almayan oyuncular
miisabakalarda oynayamaz. Gegerli bir gerekcesi olmayan ve bu gerekgesini dilekce ile bildirmeden lig
boyunca st Uste iki maga ¢ikmayan bir takim; o gline kadar oynadigl ve daha sonra oynayacag tim
maclarda maglup sayilacaktir. Gegerli mazereti olan takimlar Federasyon yetkilisine oynayacagi mactan en
az 6 saat once yazili olarak bildirmek zorundadir.

5- Her mactan 30 dakika 6nce mag dncesi antrenman prosediri uygulanacaktir. (9 dakikalik isinmalar ve LSD
atislari)
6- Cekic atisi (LSD) yapilmasina gerek duyulan oyunlarda, her takimin oyun Oncesi isinmalarinin sonunda

farkl oyuncular tarafindan, oyunun oynanacagl evin merkezine dogru iki tas atisi yapilir. Bu taslardan
birincisi saat yonline digeri ise saat yoninin tersine atilir. LSD taslarinin _saat yoni ile saat yoniiniin
tersine atilacak atislarin sayisi toplam 12 olup en kéti iki LSD degeri DSC hesaplamasi yapilirken dikkate

alinmayacaktir.

7- Buz gozlemcisi magin sonuna kadar devre ve skordan haberdar olacak ve her mag icin farkli skor karti
kullanilacaktir. Mag bitiminde skor kartini takip etmek ve imzalamak takim oyuncularinin sorumlulugunda
olacaktir.

8- Antrendrler icin platformun ilk katinda 06zel oturma bdlimi tahsis edilecektir. Hangi bolimde

oturabilecekleri takim toplantisinda belirtilecektir. Bu alana yarismalar sirasinda sadece 1 idareci, 1
antrendr, 1 antrendr yardimcisi (var ise) ve yedek oyuncu girebilir. Bu alanda oturacak kisilerin isimleri
kafile listesinde yer almalidir.
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Devam etmekte olan maclari engellememek icin misabakasinin bitimlerinde antrendr, yardimcilari ve
yedek oyuncularin misabaka alanina girmeleri yasaktir. Her tirli goériisme buz disinda yapilmalidir.
Oyuncularin devre arasinda bir seyler yiyip icmelerine izin verilecektir. Ancak diger oyuncularin maglarini
etkileyecek sekilde olmamali ve oyun alanina yiyecek icecekleri oyuncu ve antrendrlerin disinda kimse
tasimamalidir.

TUm arag gerec ve giysiler diizglince oyun alanindaki her takim icin ayrilmis sporcu dolaplarina veya kilitli
soyunma odalarina birakilmalidir. Karsilasma sirasinda gikarilan giysiler de diizglin bir sekilde sheet basina
birakilmali asla buza atilmamalidir. Miisabaka bitiminde tim malzemeler alandan kaldiriimalidir.

Kurallarla ilgili olan her anlagmazlik kurallar gercevesinde bir hakem tarafindan hikme baglanir. Bir
hakemin kararina herhangi bir itiraz oldugu durumda Bas Hakemin karari gegerlidir ve son karardir.

Bas Hakem, bir oyuncuyu, antrendrii ya da takim yetkilisini uygunsuz davranis veya dil kullanmaktan otiri
oyundan atabilir. Oyundan atilan kisi oyun alanini terk etmelidir ve ayni oyunda tekrardan yer
alamayacaktir. Bir oyuncu oyundan atildiginda, atilan oyuncunun yerine yedek oyuncu oyuna dabhil
edilemez.

itiraz: itirazlar magin bitiminden itibaren 30 dakika igerisinde yazili bir dilekge ile federasyon yetkililerine
yapilir. itiraz eden takim itiraz bedelini (500 TL) Federasyon hesabina yatirip makbuzunu dilekce ekinde
verecek ya da federasyon yetkilisine nakit olarak tutanak karsiliginda itiraz dilekgesi ile teslim etmelidir.
itirazi gegerli olan takimin itiraz bedeli geri iade edilecek, itirazi kabul edilmeyen takimin itiraz bedeli
Federasyona irat kaydedilecektir.

C-Pandemi Kurallar

e Misabakalara katilacak olan kuliiplerin kafile listesinde yer alan kisilerin kontrollerinin yapilmasi icin
HES kodlarinin yazilh oldugu listeyi teknik toplanti dncesi organizasyon kuruluna teslim etmeleri
gerekmektedir. HES kodlari yanls yazilmaya mahal vermemek adina bilgisayarda yazilmali ve kulip
yetkilisi tarafindan imzali olarak verilmelidir.

e Her antrenman ve mag 0ncesi sporcular ellerini dezenfekte etmek zorundadir.

e Her oyuncunun kendine ait sipirgesi olmak ve tiim maclar boyunca ayni siiplirgeyi kullanmasi
zorunludur.

e Her oyuncunun kendine ait su matarasi ya da kendi belirleyecegi pet sisesi kullanmasi zorunludur.

e Oyun alaninda ve sheet aralarinda sosyal mesafe kurallarina gére pozisyon alinmalidir.

e Sporcularin antrenman ve misabakalar siiresince maske takmasi tavsiye edilir.

e Antrenman ve maglar siiresince sporcularin birbirleri ile el sikismalari tavsiye edilmemekte,
stpdirgelerini tokusturtmalari ya da yumruk veya dirsek ile birbirleri ile tokalasmalari tavsiye
edilmektedir.

e Her sheet basinda dezenfekte makineleri vardir ve sporcular sik sik bu makinelerden ellerini, taslari
ve supurgelerini dezenfekte edebilir.

e Soyunma odalarini 1 takim kullanmalidir.
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D-Maclar ve Siireler

Slper Lig Misabakalari en az 6 end oynanmak sarti ile 10 End Uzerinden oynatilacaktir. 1. ve 2. Lig

miisabakalari ise 8 End lizerinden oynatilacaktir.

1-

Siper Ligde her takima 10 Endlik bir oyun i¢in 38 dakika oynama ve diisiinme stresi verilir. 1. ve 2. Lig
musabakalarinda 8 Endlik oyun icin oynama siiresi 30 dakikadir. Oyun boyunca siire tutulur, takimlar ve
antrendrler tarafindan gorulebilir.

Her takim verilen siire igerisinde oyunu tamamlamalidir. Aksi takdirde oyunu kaybetmis sayilacaktir. Eger
takimin siiresi bitmeden 6nce bir tas atisin yapildigl taraftaki Teeline'a ulasmissa o tas slre bitmeden
atilmis sayilir.

Her devre sonunda ve uzatma Endi oncesinde takimlara 1 dakikalik mola verilir, bu molada takim;
antrenor veya yedek oyuncu ile iletisime gecebilir. 10 devrelik macin 5. devresi, 8 Endlik magin 4. Endi
sonlandiktan sonra 5 dakikalik mola verilecektir ve bu molada antrendrler takimlariyla bir araya
gelebilirler.

Bir takim oyunun baslamasini geciktirdiginde (maca gec¢ kaldiginda), takimlara verilen disiinme siresi
tamamlanmis sayilan her devre i¢in 3 dakika 45 saniye azaltilr.

Uzatma Endi (ekstra devre) gerektigi durumlarda, oyun sireleri yeniden ayarlanir ve takimlara uzatma
Endi (ekstra devre) icin 4 dakika 30 saniye dislinme siresi verilir.

Bir oyun boyunca ve her uzatma Endi takimlarin birer adet 1 dakika takim molasi hakki vardir (bu sireye
ek olarak antrendriin oyun alanina gelis siresi eklenir). Eger antrendr buza gelmeyecekse sirenin
baslamasi i¢in sporcular bunu hakeme hemen iletmelidir (takim molasini sadece oyun alanindaki
sporculardan birinin, kendi siiresi calisirken alabilecegi unutulmamahdir).

Bir takim tarafindan bir karar talep etmek icin, bir sakatlktan 6tiiri veya baska sebeplerden 6tiri Teknik
Mola istenilebilir. Teknik mola boyunca takimlarin siresi durdurulur.

E-Uygunsuz Davranislar

1-

Bir oyun devam ederken antrendr, yedek oyuncu ve diger takim vyetkililerinin takimlariyla iletisim
kurmalari ya da belirlenen aralar ve takim molasi (team time-out) disinda oyun alaninda bulunmalari
yasaktir. S6z konusu yasak oyuncularin takim molasi almasini isaret etme girisimi de dahil olmak (izere
tim so6zli, gorsel, yazili ve elektronik iletisim kurmayi kapsar. Antrendr, yedek oyuncu ve bir diger takim
yetkilisi miisabakalar dncesi ve oyun dncesi antrenmanlara katilabilir ancak LSD atislari sirasinda takimla
iletisim kuramazlar. Oyun oynanirken antrenor siralarindan, o alanda bulunmayan herhangi bir kisiyle
izinsiz herhangi bir iletisim kurulmasi veya yayin yapilmasi yasaktir. Antrendr siralarinda oturan
antrenorler ve diger takim personelleri yayinlari dinleyemez ve izleyemez. Herhangi bir ihlal olmasi
durumunda, ihlal eden kisi o oyun i¢in antrendr siralarindan gikarilir.

Hicbir oyuncu buz ylizeyinde malzeme, el izi ya da viicut iziyle bir hasar olusmasina sebep olmayacaktir.
Prosedir soyle uygulanir:

i 1.hadise = 1. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi
ii. 2.hadise = 2. resmi buz uyarisi, hasarin onarilmasi
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iii. 3.hadise = Hasarin onarilmasi ve oyuncunun oyundan ¢ikarilmasi
Oyundan cikarilan oyuncu o maca tekrar geri donemez ve yerine yedek oyuncu giremez, cezalandirilan oyuncu
mag bitimine kadar soyunma odasinda kalmali ya da salondan ayriimalidir.

3- Buz ylizeyinde hicbir yerde bir malzeme sahipsiz birakilmayacaktir.

4- Takimlar oyun sirasinda elektronik iletisim malzemesi ya da sesi degistirmek igin herhangi bir cihaz
kullanmamalidir. Sadece zaman bilgisi veren elektronik kronometre disinda oyun sirasinda oyunculara
oyunla ilgili bilgi saglayan elektronik cihazlari kullanmak yasaktir.

F-Mali Konular

Final Musabakalarina faaliyetin yapildigi il disindan katilan takimlara misabaka programina gore harcirah
o6demesi yapilacaktir.

G-Portala Giris

Liglerinde yarisacak her kullip, web sitemizde sag Ust kosede yer alan “Portal Girisi” kullanarak daha 6nce
kendilerine verilmis olan kullanici adi ve sifreleri ile tim sporcularini ve antrendrlerini sistem {izerine
miisabakalardan 6nce kaydettirmeleri gerekmekledir. Misabakalarda yarisacak takimlar, portala kaydolan kuliip
sporcularindan olusacaktir.

Kullanici adi ve sifresi olmayan kultpler kullip portali sifre isteme formunu eksiksiz doldurarak federasyonumuza
gondermeleri gerekmektedir. Formu ulasan kuliip yetkilisine SMS yoluyla sifreleri gonderilecektir.

BU YONERGE TURKIYE CURLING FEDERASYONU TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.
FEDERASYON YONERGEDE YAPILACAK HER TURLU DEGISIKLiK HAKKINI SAKLI TUTAR



